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De miinnicheVahuff amim Text beziehtsich auchaufwebliche P asonen.

KATA
Bis zum Einsatz des elektronischen Bew ertungssystems gilt folgendes Sys tem:

In denKampfen un die dritten Pldtze und d em Finale kommen sie ben Kata-K ampfrichter mit
Bewertungstafeln zum Einsatz. In den Vorrunden komm en fiinf Ka ta-Kampfrichter zum Einsatz.
Di e Kampfric htersitzen nebenemnander ineiner Reihe am Wettkampftisch oder murauf Stihlen.
(siehe Anhang Seite 68).

Sollte es zu einem Punktegleichstand kommen, der aufgelost werd en muss, gewimtd er Sp artler
dessen niedrigste der nicht gestrichenen Wertungen hdher i st.

Sollte es auch hier zu einem Punktegleichstand kommen, gewinnt der Sportler, d essen ho chste
cer nicht gestrichenen Wertungen hoher ist.

Sollte es auch hier zu einem Punktegleichstand kommen, muss ein Stichkampfdurchgefiihrt
werden.

Auch hier darfkeine Kata wiederholt werden.

In denVorrunden gltein Mittelwert von 6,0 (d.h. 5,0 bis 7,0)

Um die dritten Pl 4tze und dem Finale gilt en Mittelwert van 7,0 (d h. 6,0 bis 8,0)

Giirtelfarbe rotund blau

Die Kampfrichter sitzen nebeneinander am Rand der Matte mit Blick zu den We ttkimpfern und
aim Kampfrichtertisch, wobei der Hauptkampfrichter Judge 1) ganz e chts sitzt (sie he Anhang
Seite 68)

| 0 . KATA-Wertungstafel

|t R

- —



KUMITE-REGELN

ARTIKEL 1: KUMITE- WETTKA MPFFLA C HE

1. DieWettkampfflache is quadratis ch und mit (von der WK F zuge lassenen) Matten ausgelegt.
DieSeitenldnge betragt acht Meter (von a3 en gemessen), mit einem Meter zusédtzlich auf
jeder Seite als Sicherheitszone. Es muss eine frei e Sich eth eitszone von zwei Metern auf allen
Seiten geben. Befindet sich die Wettkampffliche auf einem Podest, sollte die
Sicherheitszone um einen (1) Meter auf allen Seiten er weitert werden .

2 In einem Meter Entfernung vom Mittelp mkt der Kampffidche werden zwei Matten mi t der
ote Seite nach oben gedreht und markieren so eine Grenze zwischen den Wettkdmpfern
Zur Eroffnung und Wiedereroffnung des Kampfes stehen die Wettkdmpfer vorne mittig auf
diesen M atten mit Blick zu einander.

3 Der Hauptkampfrichter (HKR) steht mittig von diesen beiden Matten in zwei Metern
Entfernung zu der Sicherheitszone mit Blick zu den Wettkdmpfern.

4 Die Seitenkampfrichter (SKR) sitzen an den FEcken auf der Matt innethalb der
Sicherheitszone. Der Hauptkampfrichter kann sich auf der gesamten Tatami bewegen, die
Sicherheitszone, in der die Seitenkampfrichter sitzen, eingeschlossen. Die
S itenkampfrichter h aben jeweils eine rote und eine blaue F lagge.

8 Der Obmann (Match Supervisor) sitzt knapp auBerhalb der Sicherheitszone, links oder reclt s
hinter dem Hauptkampfrichter. Er hat eine rote Flagge oder ein rotes Signal und ein e Pfeife.

6 Der Listenfihr er- Uberw acher sitzt am offiziellen W ettkampftisc hz wischen dem Listenfiihrer
mddem Zeitnehmer.

7. DieBetreuer sitzen aullerhalb der Sicherheitszone am Rand der Tatami aufder jeweiligen
Seite ihres Kidmpfers, mit Blick zum Wettkampftisch. Wenn die Tatami sich auf einem
Podest befindet, sitzen die Betreuer aullerhalb des Podestes.

8 DieEin-M eter-Grenze muss eine andere Farbe habenals dierestliche Mattenfldch e.
HINWEIS: Siehe auch ANHANG 5: DIAGRAMM KUMITE-WETT KAMPFF LACHE

L Es diirfen sic hkeine Werbe tafeln, Winde, Siulen etc. innerhalb eines Meters vom dufser en
Rand der Sicherheitszone befinden.
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I. Die vowend eten Maten sollten auf der Unterseite ruschfest sein und gut am Boden
aufliegen, aber die Oberseite sollte einen geringen Reibwngsgrad haben. Der
Hauptkampfrichter muss sich ver gewissern, dass sich einzelne Elemente nicht wihrend des
Wettkampfes herauslosen, da Liicken ein Verletzung srisiko und eine Gefdahrdung
dastellen. Die Matten miis sen von der WKF/DKV zugelassen sein.

ARTIKEL 2: OFFIZIEL LE KLEIDUN G

1L Wettkdmpfer und deren Betreuer miissen die hier beschriebene offiz elle Uniform tragen.

2 Die Kampfrchterkommission kann Offizielle und Wettkimpfer ausschlieen, die g gen
diese Vorschriften verstofen.

KAMPFRICHTER

1. Die Kampfichte miissen die offiziele Uniform tragen, wie von der
Kamp frichtetk ommission bestimmt. Diese Uniform muss bei allen T urnieren, Briefings und
Kursen getragen werden.

2 Dieoffizielle Uniform besteht aus:
Einem einreihi gen, marinebl auen Blazer (Farbcode 19-4023 TPX).
Einem wei3en, kur zarmeligen Hemd.
Einer offiziellen Krawatte ohne Krawattenna del.
Einer schwarze nP feife.
Einer dezenten weiBen Kordel fiirdie Pfeife.
Einer einfarbig hellgrauen H ose ohne Umschlag (ANHANGY9).
Einfarbigen dunkelblauen oder schwarzen Socken und schwarzen Slippern fiir den Einsatz
auf der Kampfflache.
Weibliche Kampfrichter diirfen eine Haarspange, die von der WKF zugelassene religiose
Kopfbedeckung und dezente Ohrringe tragen.
Alle Kampfrichter diirfen einen schlichten Ehering tagen.

3 Bei Olympischen Spielen, Olympischen Jugendspiden, Continental Games und anderen
Multisport-Veranstaltungen, bei denen eine sportartiibergreifende Uniform in der Anmutung
dr jeweiligen Veranstaltung auf Kosten des LOC fiir die Kampfrichter gestellt wird, kann

de offizielle Uniform der Kampfrichter durch diese gingige Uniform ersetzt werden,
wausgesetzt, dies wird schrifilich bei der WKF/DKV durch den Organisator der

Veranstaltung beantragt un d offiziell von der WKF/ DKV genehmigt.

WETT KA MPFER

1. Die Wettkdmpfer tagen ecinen weilen Karate-Gi ohne Strifen, Paspelierung oder

personlicher Bestickung, aufler dies ist ausdriicklich von WKF DKV EK genehmigt. Das
Nationalemblem oder die Landesflagge wird auf der linken Brustseite der Jacke getragen und
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darf eine Gesamtgrofle von 12 cm auf 8 cm (sieche ANHANG 7) nicht tberschreiten. Nur das
aignale Herstellerlabel datf sich auf dem Gi befinden. Zusétzlich wird auf dem Ricken die
duch das Organisationskomitee ausgege bene Identifikation getragen. Der eine Wettkdm pfer
tidgt einen roten und der andere einen blauen Giirtel. Die Giirtel miissen ungefdhr fiinf
Zentimeter breit und so lang sein, dass auf beiden Seiten des Knotens noch fiinfzehn
Zentimeter frei héngen, sie aber nicht ldnger reichen alsbis drei Viertel des Obers chenk els.
DieGiirtel sind einfarbig rot bzw. blau, ohne personliche Bestickung, ohne Werbung
und ohne andere Beschriftungen als das iibliche Labeldes Herstellers. Nur WK F.

Unbeschadet von Paragraph 1 dieses Artikels kann das Exekutivkomitee/Prasidium
besondere Labels oder Marken von zugelassenen Sponsaren genehmigen. WKF/ DKV

DieJacke muss so lang sein, dass sie bei gebundenem Giirtel mindes tens die Hiiften, aber
nicht mehr als drei Viertel des Oberschenkels bede ckt. We bliche Wettkdmpfer diirfen ein
einfarbig weilles T-Shitt unter der Jacke tragen. DieBénder der Jacke miissen gebunden sein.
Jacken ohne Bénder diirfen nicht getragen werden.

Die Amel diirfen nicht weiter reichen als bis zum Handgelenk, miissen aber die Unterarme
ar Hilfte bedecken. Die Armel diirfen nicht hochgek rempelt werden. Die Binder, die die
Jacke halten, miissen zu Kamptbeginn gebunden sein — reiflen sie im Kampfverlauf, muss
dr Wettkdmpfer die Jacke nicht wechseln.

DieHose muss mindesten s zwei Drittel des S chienbeins bedecken und darf nicht 14n ger als
bis zum K ndchel reichen. Die Hose nbeine diirfen nicht hochgekrempelt we rden.

Die Wettkdmpfer miissen ithr Haar sauber halten und die Haardnge darf den reibungslosen
Ablauf des Kampfes nicht behindern. Hachimaki (Stirmb dnder) sind nicht gestattet H&lt der
Hauptkampfrichter das Haar eines Wettkdmp fers fiir zulang oder fiir zu ungepflegt, darfer
ihn vom Kampf ausschlieBen. Haarspangen sind ebenso wie metallische Haarklammern
wverboten. Schleifen, Perlen und anderer Haarschmuck sind v erboten. Ein oder zwei dezente
Haargummi s in einem einzigen Zopf sind gestattet.

Wettkdmpfer diirfen die von der WKF zugelassene religose Kopfbedeckung tragen: Ein
einfarbig schw arz es Kopftuch, das das Haar bedeckt, nicht jedoch d en Halsbere i .

Wettkdmpfer miissen ihre Fingemédgel kurz tragen und diirfen keire metallischen oder
sonstigen Gegenstinde an sich tragen, die den Gegner verletzen konnten. Metallische
Zahnspangen miissen vom H auptkampfrichter und vom offiziellen Arzt genehmigt werden.
Der Wettkimpfr trigt die volle Verantw artung fiir j egliche Ve rletzu ng.

Folgende Schutzaustiistun g ist Pflicht:

9.1 Von der WKF zugelassene Faustschiitzer, ein Athlet trigt rote, derandere blaue.

9.2 Zahnschutz.

93Von der WKF zugelassener Korperschutz (fir alle Athleten) plus Brustschutz fiir
weibliche Athl eten. DK V-nic ht Korp ers ch utz

9.4 Von der WKF zugelassene Schienbeinschoner, ein Athlettrédgtrote, d er and ere blaue.



9.5 Von der WKF zugelassene FuBschiitzer, ein Athlet tragt rote, der andereblaue.

Ein Tiefschutz ist nicht Pflicht, aber wenn einer getragen wird, muss es sich um ein von der
WKF zugelassenes M odell handeln.

10. Brillen sind verboten. Weiche Kontaktlinsen kdnnen auf eigenes Risiko des Wettkdmpfers
getragen werden.

11 . Nicht genehmi gte Kleidung oder Ausriistung ist verboten.

12. Diegesamte Schutzausriis tung muss von der WKF/DKYV homologiet sein.

13. Der Match Supervisor ist verpflichtet, vor jedem Kampf bzw. jeder Runde sicherzuste llen,
dass die Wettkémpfer zugelassene A usriistung tragen. (Bei kontinentalen, internationalen

wm d nationalen Meisterschaften ist die von der WKF zugelassene Ausriistung in jedem Fall
1 akzeptieren und darf ni cht abgel ehnt werden.)

4. Bandagen Verbdnde etc. diirfen nur getragen werden, wenn sie zuvor durch den
Hauptkampfrichter in Riickspra che mit dem Turnierarzt genehmigt wurd en.

BETREUER

1. DieBetreuer miissen wihrend des gesamten Turnieres den offiz ellen Trainingsanzug

ihres Nationalverbandes tragen und sich mit ihrer offiziellen Iden tifi kation ausweisen.
Ausnahme: In den Medaillenki mpfen offizieler WKF-V eranstad tungen tragen die
nEinnlichen Betreuer einen dunklen Anzug, Hemd und Krawatte, weibliche Betreuer

tragen entweder ein Kleid, einen Hosenanzug oder eine Kombination aus Jacke und
Rock in dunklen Farben. Nur WKF. Weibliche Betreuer dirfen aulerdem die von der
WK F zugelassene religios e Kopfbedecku ng fiir Kampfri cht ei nnen tragen.

R KLARUNG:

L Der Wett kdmpfer trigt nur einen Giirtel. Rot fiir AKA und blau fiir AO. Der Graduierung
ents prechende Giirtel diirfen wihrend des K ampfes nic it getragen werden.

. Der Zahns chutz muss gut pass en.

Il Betritt ein Wettkimpfer die K amp ffliche unangemessen bekleidet wird er nicht sofort
d squalifiziert, sondem erhdlt stattdessen eine Mimte Zeit, der Beanstandung
m chzukom men.

V. Wenn die Ka mpfrichterkommission einverstanden ist, diifen die Kampfric hter ihre Blazer
ab legen.



ARTIKEL 3: ORGANISATION VON KUMITE-WE TTKAMPF EN

1. Ein Karate-Turnier kann Kumite-Wettkimpfe und/oder Kata-Wettkdmpfe beinhalten. Die
Kumite-Wettkdmpfe konnen auBlerdem in Mannschafts- und Einzelwettkimpfe aufgeteilt
sin. Die Einzelwettkdmpfe konnen i Alters- und Gewichtsklassen urterteilt sein.
Gewichtsk lassen gliedem sich schlieBlich in Kédmpfe. Die Bezeichnung ,,Kampf‘ bezie ht
sich auch au fdie einzelnen Paarungen innerhalb einer Kum te Mannschaftsb ege gnung.

2 Beit WKF-Welt und Kontinentalmei ste rschaften werden die vier Medaillengew inner (Gold,
Silber, zweimal Bronze) der vorangegangenen Meisterschaft gesetzt. Bei der Karatel -
Premier-League werden die acht am Tag vor der Meisterschaft best platzierten We tlk dmpfer
dr WKF-Weltrangliste gesetzt. Das Recht darauf, gesetzt zu wemen, libertrégt sich in
Abwesenheit der zu setzenden Wettkdmp fer n icht auf rangniederere Plétze.

3 Wird fir einen Wetkampf nichts anderes angegeben, findet er im KO .-System mit

Trostrunde statt. Kommt ein Round-Robin-System zum Einsatz, muss es sich nach der in
ANHANG 14: ROUND-ROBIN-WETTKAMPF (KUMIT E) beschiiebenen Struktur richten.

4 DieAbliufe beim Wiegen sind in ANHANG 13: ABLAUFE DES WIEGENS beschrieben.
5 Im Einzel darf nach der Auslosung kein Athlet durch einen anderen ersetzt werden .

6 Wettkdmpfer oder Teams, die bei Aufruf nicht erscheiren, werden fiir diese Kategorie
disqualifiziert (KIKE N). In Teamwettkdmpfen wird di eser nicht ausgetrage ne Kampf mit 8:0
fir das andere Team notiert. Eine Disqualifikation durch KIKEN bed uwet, dass die
Wettkdmpfer fir diess Kategorie disqualifiziaet werden, die Teilnahme in anderen
Kategorien ist davon aber nicht betroffen.

7. Minnermannschaften bestehen aus sieben Mitgliedern, von denen fiinf pro Runde antreten.
Frauenmannschaften bestehen aus vier Mitgliedern, von denen drei pro Runde antreten.

8 Die Wettkdmpfer sind alle Mitglieder der Mannschaft. Es gibt keine festgelegten
Ersatzkdmpfer.

9. Vor jeder Begegnung muss ein Vertreter der Mannschaft am Wettkampftisc h ein offizielles
Formular mit den Namen wund der Aufstellung der kdmpfnden Mannschaftsmitglieder
abgeben. Welche der insgesamt sicben bzw. vier Teammi tgdieder artreten und in welcher
Reihenfolge sie kdmpfen, kann fiir jede Runde gedndett werden vorausgesetz, die neue
Aufstellung wird vor der Runde gemeldet, aber erst einmal gemeldet, ist fiir die jeweilige
Runde keine Verdnderung an der Aufstellung mehr mdglich. Ein Team wird disqu alifiziet
SHIKKA KU), wenn ein Mitglied oder der Betreuer die Mannschaftsaufstellung dndert, ohne
dies vor Begimm der Runde schriftlich anzumelden. Wird ein einzelner Kampf einer
Mannschaf sbegegnung auf der Basis von Hansoku oder Shikakku v erlaren, 16scht man den
Punktestand des betreffend en Wettkémpfers und notiert ein 8:0 fiir den Gegner.



R KLARUNG:

L

III.

VII.

VIIL

Eine “Runde” ist ein einzelner Abschnitt innerhalb eines Wettkampfe, um schlieflich die
Finalisten zu ermitteln. Bei Kumite- We tk dmpfen, dieim K O.-Sys tem a usgetragen werden,
scheiden in jeder Runde fiinfzig Prozent der Wettkimpfer aus, wobei Freilose als
Wettkimpfer gezihlt werden. In diesem Zusammenhang kann ,,Runde” sowohl einen
Abschnitt der Auss cheidwn gskdmpfe als auch der Ti-ostrun de bezichnen. Im Matrix-bzw.
Round-Robin-Sy stem (Je der-gegen-jeden) kdmpft inmer halb einer Runde jeder Athlet des
Pools einmal gegen jeden der anderen Athle ten.

. Kampf* beziehtsich aufden einzel nen Kampf zwischen zwei Wettkdmp fern, wihr end eine
,,Begegnung* alle Kimpfe zwi schen den Mitgliedern zweier Teams bezeichnet.

Die Namen der Wettkimpfer zu verwenden, fiihrt zu Problemen bei Aussprache wnd
Hentifizierung Daher sollten stattdessen WKF/DKVAD-Nummern ausgeteilt und
verwendet werd en.

Vor der jeweiligen Be gegnung stellen sich nur die aktuellen Kdimpfer der Mannschft fiir
dese Runde auf Die aussetzenden Kdmpfer und der B etreuer stellen sich nicht auf,
sondern nehmen in einem fiir s ie bes timmten Bereich Flatz.

Mdnnermannschaften benétigen mindestens drei und Frauenmannschaften mindes tens
zwei Wettkdmpfer, um antreten zu konnen. Wird diese Mindestzahl nicht erfiillt, vediert
da s betreffende Team die Begegnungdwch Aufgabe (KIKEN).

Un eine Disqualifikation durch KIKEN zu verkiinden, zeig der Hauptkamp frichter mit
dem Fingerauf die Seite des fehlenden Wettkimpfers oder Teams, sagt Aka/Ao no Kiken
wdver kimdet dann Kachi (Sieg) fiir den Gegner.

Die Aufstellung kann vom Betreuer oder einem dau emannten Mannschaftsmitglied
eingereicht werden. Wird das Formular vom Betreuer eingereicht, miss dieser klar als
solcher zu erkennen s ein, ansonsten kann die Anna hm e verwe igert we rden. Die Aufs tellung
muss den Namen des Landes oder des Dojos, die fiir den Kampf zugeteilte Giirte farbe
sowie die Reihenfolge der Kimpfer beinhalten. Sow ohl die Namen der Wetthdmpfer als
au ch ihre Startnum mern miiss en genannt werden und da s Formularist vom Betreuer oder
einerbefig ten Person zu unterzeichnen.

Die Betreuer miissen ihre Zul assung zusammen mit der des Wettkimpfers bzw. des Teams
an Wettkampfiisch vorzeigen. Der Betreuer muss auf dem fiirihn bereitgestellten Stuhl
Platz nehmen und darf den reibung slosen Ablauf des Kam pfes weder durch Worte noch
dirch Tacen behindern

Kém pfen imt timlic herweise die falschen Wetthkdimpfer gegeneinander, wird der Kampf/die
Bege gnung ungeachtet des Ergebnisses fiir null und nichtig erkldrt. Um solche Fehler zu
vermeiden, muss der Wettkimpfer sich seinen Siez am Kontrolltisch bestdtigen lassen,
bevor er den Bereich verldsst.



ARTIKEL 4: DAS KAMPFGERICHT

1

Das Kampfgericht besteht pro Kampf aus einem Hauptkamp frichter SHUSHIN R eferee ),
vier Seitenkampfrichtern (FUKUSHIN/Judges) und einem Obmann (KANSA/Match
Supervisor).

Haupt- und Seitenkampfrichter sowie der Match Supervisor (KANSA) einer Kumite-
Begegnung diirfen nicht die gleiche Nationalitit haben oder aus dem gleichen
Nationalverband sein wie die jeweiligen Wettk ampfer.

Einteilungder Haupt- und Seitenkamp frichter und Auslosung des Kampfgerichts:

Fir die Vomrunden hindigt der Sekretir der Kampfrichtekommission dem fiir das
elektronische Auslosungssysttm zustindigen Software-System-Techniker eine Liste mit
allen verfiigbaren Haupt- und Seitenkampfrichtern der einzelnen Tatami aus Diese Liste
wid vom Sekretdr der Kampfrichterkommission nach der Auslosung der Wettkimpfer am
Ende des Kampfrichter-Briefings erstellt. Die Liste darf nur Kamp frichter umfassen, die
beim Briefing waren und muss den oben genannten Kriterien entsprechen. Fir die Ausl osung
der Kampfri chter gibt der Technikerdie Liste in dasS ystem einund fiir j ede n Kampf werd en
per Zufallsgenerator 4 Seitenkampfrichter, 1 Hauptkampfrichterund 1 Match Supervisor
(K ANSA) aus der Mattenbesetzung als Kampfgericht ausgelost. Nur WKEF.

Fir die Medaillenkimpfe stellen die Tatami Manager nach dem letzten Kampf der
Vorrunden eine Liste mit 8 Offiziellen von threr Tatami zusammen fir den Vorsit zenden der
Kampfrichtekkommission und dn Sekretir. Nach Genehmiging der Lise durch den
Vorsitzenden der Kampfrichterkommission wird sie an den Softw are-Techni ke r iber geben,
cr sie ns System einpflegt. Das System lost dann per Zufallsgenerator das Kampfgericht
aus, welches nur5 der 8 Offiziellen von der jeweiligen Tatami beirhaltet. Nur WKEF.

Um die Durchfiihrung der Kédmpfe/Begegnungen zu erlei chtem, werden zws dtzlich 2 Tatami
Manager, 1 Tatami Manager Assistent, 1 Listenfiihrerib ewacher und 1 Listenfiihrer emannt.
Eine Ausnahme sellen die Olympischen Veranstaltungen dar, bei denen es nur 1 Tatami
Manager gilt.

R KLARUNG:
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Zu Beginn eines Kampfes stellt sich der Hauptkampfrichter am duferen Rand der
Kampffliche auf Links von ihm stehen die S eitenkam pfrichter 1 und 2 und rechts von ihm
d e Seitenkampfrichter 3 und 4.

Nach dem formellen Austausch von Verbeugungen durch die Wettkimpfer und
Kampfrich ter, tritt der Hauptkampfrichter einen Schritt zuriick, de Seite nkampfric ter
wenden sich ilm zuund alle verbeugen sich gemeinsam. Danach nehmen alle ihre Plite
én.
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. Wechselt das komplette Kampfgericht, nehmen die abtretenden Offiziellen, bis auf den
Obmann, die gleiche Po sition ein wie vor der Begegnung/vor dem Kam pf, verbeugen sich
voreinander und veHass en die M atte dann gemeins an.

V. Wird ein einzelner Kampfrichter ausgewechselt, geht der einwechselnde Kampfrichter zu
dem ausm wechselnden Kollegen, sie verbeugen sich vareinande r u nd tausc hen dann die
Pliit ze.

V. Vorausgesetzt, dass alle im Kampfgericht die erforderlic he Lizenzinn ehaben, konnen in
Mannschaftbegegnungen die Positionen der Haupt- und Seiten kampfrichter nach jedem
Kam pf rotiert werden.

ARTIKEL §: KAMPFZEIT

1. Die Kampfzeit betrd g fiir das Kumite Senioren ménnlich und weiblich (Mannschaft und
Einzel) drei Minuten. In der Kategorie ,,Unter 21 Jahre* betrigt die Kampfzeit fiir beide
Geschlechter drei Minuten. Die Kampfzeit fir Jugend und Junioren betrdgt fiir beide
Geschlechter zwei Minuten.

2 DieKampfzeit lauft, sobald der Hauptkampfti chter den Kampf eréffhet und wird jedes Mal
gstoppt, wenn der H auptkampfrichter,, YAME* ruft.

3 Miteinem gut horbaren Gong oder Sunmer signalisiertder Zei tnehmer ,,noch 15 Sekunden®
md,,Zeit abgelaufen. Das ,,Zeit abgelaufen®- Signal bedeutet das Kampfende.

4 Wettkdmpfern wird zwischen den Kidmpfen eine der reguden Kampfzeit entsprechende
Pawse zugestanden. Ausnahme: Im Falle eines Farbweclsels der Ausriistung betrdgt die
Pawsenzeit flinf Minuten.

ARTIKEL 6: WERTUNGEN

1. Es gibt folgende Wertungen:

a) IPPON Drei Punkte
b WAZA-ARI Zwei Punkte
¢ YUKO Ein Punkt

2 FEine Wertung wird erteilt, wenn eine Technik den folgnden Kriterien gemd in eine
Zielregionausgefiihrt wird:

a) Gute Form
b) Sportliche Haltung



¢) Kraftvolle Ausfiihrung
d Wachsamkeit (ZANSHIN)

e) Gutes Timing
) Korrekte Diganz

3 TP PON wird g ew ertet fiir:

a) Jodan-FufBitech niken.
b Jede Wertungstechnik am geworfenen oder gefallen en Gegner .

4 WAZA-ARI wirderteilt fur:

a) Chudan-Fufitechniken.

5 YUKO wirdd erteilt fur:

a) Chudan- oder Jodan-Tsuki.
b Jodan- o d&er Chudan-Uchi.

6 DieAngriffe sind auffolgende Zielregionen beschri nkt:

a) Kopf
b Gesicht
¢) Hals
d Bauch
e) Brust
f) Riicken
@ Seite

7. Eine Wettungstechnik, die mit dem Schlussgong zusammenfill, ist giiltig. Fine Technik

mch dem Kanmando zum Unterbrechen oder Beenden des Kampfes, e gal wie gut, ist nicht
1 werten, sondern kann s ogar bes traft werden.

8 Eine Technik — auch wenn technisch korrekt — die awgefilhrt wid, wenn sich beide
Wettkdmpfer auBerhalb der Kampfflache befin den, wir dnicht gewertet. Macht aber einer der
Wettkdmpfer eine Wertungstechnik, wihrend er sich noch innerhalb der Kampfflache
befindet und bevor der Haup tkampfrichter,, YAME* mft,wird die T echnik gewertet.

Um zu punkten, muss die Technik zu eirer der in Paragraph 6 oben genannten Zielre g onen
aus geflihrt werden. Die Technik muss entsprechend der jeweiligen Zielregion ange messen
ko rtrolliert werden und alle der in Paragraph 2 oben genannten sects Wertun gskriterien erfiillen.



BEGRI FF TECHNISCHE KRITERIEN

1. JodanFulltechniken Jodan bedeutet Gesicht,
Kopfund Hals.

Ippon (3 Punkte) wird erteilt fir: 2. Wertun gstechni ken, die am gew orfenen oder

slst gefallenen bzw. am  Boden

befin dlichen Gegner aws gefiihrt werden.

Waza -Ari (2 Punkte) wird erteilt Chadan-Fufit echniken. Chudan bedeutet
flir: Bauch, Brust, Ricken und Seite.

1. Jdn Fauststo (Tsuki) zu einer der sicben
Zielregionen.

2. J & Schlagechnik (Uchi) zueiner der sieben
Zielregionen.

Yuko (1 Purkt) wirderteilt fiir:

L

III.

Wiir fe, bei denen der Gegner wnterhalb der Taille gefasst wird, geworfen wird, ohne dab ei
festgehalten zu werden, gefdhrlich geworfen wird oder bei den en der Drehpu nk t o berhalb
des Giirtels liegt, sind aus Sicherheitsgriinden verboten und werden verwarnt oder
bestraft. Aus genommen davon sind die herkommlichen Karate-Fuf3feg etech niken, welche
es nicht erfordern, dass der Gegner wihrend der Ausfihrung festgehalten wird, z.B. Ashi-
Barai Ko Uchi Gari, Kani Waza etc Fiir eine Wertung nu ss der Wet thi mpfer nach dem
Wur fumg ehend eine W ertungs technik anbringen.

Wird ein Wet tkdmpfer regelkonform ge word en, rutscht aus, fd lthin oder befindetsich sein
Torso aus anderen Griinden am Boden undder Gegner p wn ktet, ist die Wertung IPPON.

Eine Technik mit,, guter Form “ hat Merkmdle, die auf eine wahrscheinlic he Wirksankeit
innerhalb des Rahmens traditi oneller Kar ate-B egriffe schli effen [ ass en.

Die sgportliche Haltung ist Bestandteil der guten Form und meint eine nicht-bo swillige
Einstellung grofer Konzentration, die wihrend der Ausfiihrung der Wertungstechnik
erkennbar ist.

Kraftwlle Ausfiihrung bezieht sich auf Kraft und Geschwindigkeit der Tecmik und den
o fensichtlichen Willen, eine Wertung zu erzielen.

Zanshin ist das Kriterium, welche s fiir eine Wertung am hdufigsten fehlt. Es handelt sich
un den Zistand fortgesetzer Wachsamkeit, in dem der Wettkimpfer wachsam bleibt
gegeniiber moglichen Kontern. D.h. er dreht das Gesicht nicht ab, wihrend er die Technik

au S tilr t und schaut den Gegner auchdanac hweitemh inan.
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Gutes Timing bedeutet, die Technik dann auszufiihr en, wenn sie die gro[stmag lic he
Wirkung hat.

Korrekte Distanz bedeut et entsprechend, eine Technik genau in der Distanz auszufiihren,
wo sie die grofstmogliche Wirkung hat. So ist die mogliche Effektivitit einer Technik

geringer, wenn sie wd hrend eines schnelle n Zuriickweichensd es Gegrers ausgefiihrt wind.

Distanzg bezieht sich auch auf den Punkt, andem dieabgeschlossene Technik im Zel oder

m he dem Ziel abg estoppt wird. Fiir Faust-oder FuBtechniken gilt zum Gesicht, Kopf oder
Hals eine Distanz zwischen Hautberihrung und 5 Zentimetern als korrekt. Jodan-
Techniken, die sich innerhalb von 5 Zentimetern zum Ziel befinden und denen der Gegner
weder ausweicht n och sie zu blac ken versuc ht, konre ngewertet werden, vorausgesetzt, die
Technik erfiillt die anderen Wertungskriterien. Bei Jugend- und Juniorenwettkim pfen i st
kein Kontakt zum Kopf, Gesicht und Hals erlaubt, aufler einer sehr leichten Beriihrung
cwor bekannt als ,,Skintouch *) fiir Jodan- FufStech ni ken, zudem ist die Wertungsdistanz
airfl 0Zen timeter angehoben.

Eine wertlose Technik ist und bleibt wertlos — unabhdngig davon, wo und wie sie
am gebrach twird. Eine Technik, der es an guter Form oder Kraft ma ngelt, punktet nicht.

Techniken unterhalb des Giirtels konnen punkten, solan ge sie oberhalb des Scham beins
landen. Der Hals is eine Zielre gion und so auch die Kehle. Jedoch ist kein Kontakt zur
Kehle erlaubt, auch wenn eine entsprechend kontrolliete Technik die nicht beriihrt,
gewertetwerden kann.

Eine Technik auf dieSchult erbldtter kann gewertet werden. Techniken auf den Bereich der
Shulter zwischen Ob erarm und Schulterbldttern sowieauf die Sc hli sselbeine sind ni cht zu
werten.

Der Sc hlu ssgong bedeut et, dass es keine Moglichkeit mehr gibt, noch zu punkten, selbst
wenn der Ha uptkampfrichter irtiimlich den Kampf nicht s fort beendet. Der Schlussgong
bedeutet aber nidit, dass keine Strafen mehr erteilt werden konnen. Das Kamp fge richt
kann Strafen erteilen, bis die Wettkdmpfer nac h Kampfende die Matte verla ssen. Strafen
kénnen auch danach noch verhangen werden, aber nur durch die Disziplinm rkommis sion
ad er die juristische Kom mis sion.

Treffen sich zwei Wetkimp fer genau gleichzeitig, ist das Wertungskriterium ,, gutes
Timng “ per defini tionem nicht erfiillt und die korr ekteE ntscheidwn glauta, keine Wertung
u erteilen. Beide Wet thii mpfer konnen aber dennoch die jeweilige Wertung erhalten, wenn
sie jeweils zwei Flaggen auf ihrer Seite haben und beide Wertung en vor,, Yame* und vor

dem Schlussgong erfolgt sind.

. Macht ein Wettkimpfer me here aufénanderfolgende Wertungstechniken, bevor der

Kampf unt erbrochen wird, wird die Wertung fiir jene erjfolgreiche Technik erteilt, die den
I chsten Punkt betrag hat, unabhingig davon, in welcher Reihenfdge die Techniken
ausgefiihrt wurden. Beispiel: Wenn eine Fuftechnik ayf eine erfolgreiche F austtechnik



15

folg, wird die Wertung fiir di e FufStechni k erteilt, unabhdngig davon, ob die Fausttech nik
vielleicht zuerst ge macht wurde— da der Punktbetr agfiir die Fuf5t ech nik hoher liegt.

ARTIKEL 7: ENT SCHEIDUNGKRITERIEN

1. Ein Kampf ist entschieden, wenn ein Wettkdmpfer eine klare Fiilhmung von acht Punkten
erreicht, wenn er bei Kampfende die hohere Punktzahl hat, durch den Vorteil der ersten
alleinigen Wertung (SENSHU) oder wenn er beim Pflichtentscheid (HANTEI) mehr
Stimmen erhédlt, sowie wenn ssinem Gegner HANS OKU, SHIKKAKU oder KIKEN erteit
wid.

2 Im Einzelwettkampf kann ein Kampf normalerweise nicht unentschieden enden. Nur in
Mannschaf swettkimpfen und in  Round-Rdbin-Wettkimpfen  verkiindet  der
Hauptkampfrichter ein  Unertschieden (HIKIWAKE), wenn der Kampf mit
Punkteglei chstand oder ohne Punkte endet und keiner der Wettkdmpfer SENSHU hat.

3 Endet irgendein Kampf mit Punktegleichstand, aber ein Wettkd np fer hat den ,,Vorteil der
ersten alleinigen Wertung™ (SENSHU) ethalten, wird dies er zum Sieger erkldrt. Endet im
Einzel ein Kampf ohne Punkte oder mit Punk tegleichstand und ohne dass ein Wettkdmpfer
dn ,, Vorteil der ersten alleinigen Wertung® erhalten hat, fallt die Entscheidung durch eine
Abstimmung der vier Seitenkampfrichter und des Haup tkampfiichters, die jeweils ihre
Stimme abgeben. Man muss sich dabei entweder fiir den einen oder den anderen
Wettkdmpfer entscheiden und fo lgende Entscheidungsk nterien bea chten:

a) Haltung, Kanpfgeistun d Starke, die der We ttkamp fr zeigt.
b) Taktische und technische Uberegenheit.
¢) Welcher Wettkdmpfer mehr Aktionen gestartet hat.

4 Sollte ein Wettkdmpfer, der SENSHU hat, bei weniger als 15 Sekunden verbleib ender
Kampfzeit eine Verwarnung der Kategorie 2 fiir Kampfwermeiden wegen Jogai,
Mattenflucht, Klammern, Ringen Driicken oder Brust-an-Brust-Stehen erhalten, verliert er
automatisch diesen Vorteil. Der Hauptkampfrichter zeigt dann zuewst das Signal flir das
entsprechende Vergehen, um die Meinung der Seitenkanpfrichter zu erfragen. Unterstiitzen
ihn mindestens zwei Seitenkam pfrichter, erteilt der Hauptkanp frichter die entsprechende

Warnung der Kategorie 2, gefolgt von dem Signal fir SENSHU und schlieBlich dem Signal
fir das Zuricknehmen (TORIMASEN). Gleichzeitig verkindet er AKA/AO SENSHU

TORIMAS EN.

Wird SENSHU beiweniger als 15 Sekunden verblebender Kampfzeit ent zogen, kann beiden
Wettkdmpfern kein weiteres SENSHU erteilt werden.

Wurde SENSHU erteilt, aber ein erfolgreicher Video-Protest ergibt, dass der Gegner auch
gpunktet hat und die Wertung daher nicht alleinig war, wird die geiche Prozedur
angewendet,um SEN SHU zuan mulli eren.



Die Mannschaft, die mehr Siege hat, einschlieBlich der durch SENSHU, gewinnt die
Begegnung. Haben zwei Teams die gleiche Anzahl Siege, gewinnt jenes mit der hdheren

Punktzahl, wobei sowohl gew onnene als auch verloren eK @mp feg ezéhl t werden. Der Kampf
endet, sobald die Punktedifferenz acht oder mehr be téigt.

Haben zwei Mannschaften die gleiche Sieg- und Punktzahl, findet ein Entscheidungs kampf
gatt. Jedes Team nominiert hierzu einen Kidmpfer der Mannschaft, ungeachtet dessen, ob
dieser in einem vorangegangenen Kampf der betreffenden Teambegegming bereits gekampft
hat oder nicht. Kann im Entscheidu ngskampf kein Sie ger nach Punkten ermittelt werden und
erhilt keiner d er Wettkdmpfer SENSHU, wird der Kampf per HANTEI ertschieden wie im
Einzel. Das Ergebnis des HANTEI aus dem Entscheidun gskampf entspricht dann dem

Ergebnis der gesamten Mannschaftsb egegnung.

Hat eine Mannschaft bereits geniigend Siege oder Punkte fiir den Gesamtsieg erreicht, istdie
Begegnung beendet und es finden keine weiteren Kamp fe statt.

Werden in ein und demselben Kampf zwei Wettkdmpfer mit Hansoku disqualifiziert,
gewinnen die fiir die fdgende Runde ausgelosten Gegrer durch Freilos (und kein Er gebnis
wid verkiindet), au er die doppelte Disqualifikation tritt in einem Meda illenkampf ein, dann
wid der Gewinner durch Hantei bestimmt.

R KLARUNG:
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Fiir die Kampfentscheidung per Abstinmung (HANTEI) am Ende eines ergebnislosen
Kampfes, tritt der Hauptkampfrichter an den dufferen Rand der Kampffli che zuriick, ruft
“HANTEI” und pfeift zweimal. Die Sei tenkampfrich er zeigen ihre Meinung per Flag ge an
wmd der Hauptkampfrichter stimmt gleichzeitig per Hadeichen ab. Der
Hauptkampfrichter pfeift dann noc hmal kurz, kehrt zu seiner urspriinglichen Position
ariick und verkiindet den Sieger in gewohnter Weise.

Der ,,Vonteil der ersten alleinigen Wertung “ (SENSHU ) bedeutet, dass ein Wet thimpfer
de erste Wertung erhalten hat, ohne dass der G egner ebenfalls eine Wertung vor dem
Sgnal ezidt hat. In dm Fall, dass beide Wettkimpfer vor dem Sgnd eine Wertung
erzielen, wird kein ,,Vorteil der ersten alleinigen Wertung *“ erteilt und bei de Wettkdm pf er
habendie Moglichkeit, im weitaen Verlaufdes Kampfes noch SENSHU zu errei chen.

ARTIKEL 8: VERBOTENES VERHALTEN

Es gibt zwei Kategorien verbotener Verhaltensweisen: Kategorie I und Kategorie 2.
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KATEGORIE 1:

1

Techniken mit libermdfigem Kontakt fiir die jeweilige Zielregion und Techniken mit
Kontakt zu Kehle.

2 Angriffe auf Arme, Beine, Leiste, Gelenke oder Spann

3 Angriffe mit der offenen Hand zum Gesicht

4 Gefdhrliche oder verbotene Wurftechniken.

KATEGORIE 2:

1. Vortduschen oder Ubertreiben einer Verletzung.

2 Jedes Verlassen der Kampfflache (JOGAI), we Iches ni cht vom Gegner verurs acht wurde.

3  Selbstgefdhrdung durch nachld siges Verhalten, welches den We ttkémpfer einem erhdhten
Verletzungsrisiko durch den Gegner aussetzt oder durch das Fehlen angemessener
MafBnahmen zum Selbs tschutz(MUBOBI).

4 Kampfvemmeiden, um dem Gegner keine Mo glichkeit zum Punktenzu geben.

5 Pasivitit — ausblebende Angriffsversuche. (Kann nicht erteilt werden bei weniger als 15
Se kunden verbleiben der K ampfzei t.)

6 Klammern, Ringen, Driicken oder Brust-an-Brust-Stehen, ohne den Versuwch, einen Wurf
od er eine Wertun gstechnik anzubringen.

7. Fassen des Gegners mitbeiden Handen, auler um nach dem Fangen eines tretenden Beines
d&n Gegner zu wer fen.

8 Fassen am Arm oder Karate-Gi des Gegners mit einer Hand, auer es wird umgehend
wersucht, eine Wertungstechnik oder einen Wurfanz ubringen.

9. Techniken, die von Natur aus nicht zum Schutz &s Gegners kontrolliertbar sind sowie
gefihrliche und unkontrol lie ite Angriffe.

10. Vorgetauschte Angriffe mit dem Kopf, den Knien oder den Ellboge n.

1. Sprechen zum oder Anstacheln des Gegners, Missachtung der Kommandos des

Hauptkampfrichters, unhofliches Benehmen gegeniiber d&m Kampfgericht oder andere
Verletzungen der Et kette.



R KLARUNG:
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III.

Wettkampf -K arate ist ein Sport und deshalb sind enige der gefirlichsten Techni ken
verboten und alle Techniken miissen kontrollia't aus gefiihrt werden. Austrainierte
erwa chsen e Wettlkimpfer konnen relativ starke Treffer auf muskulose Bereiche wie den
Bauch abfangen, aber es ist Tatsache dass Kopf, Gesicht, Hals, Gelenke wmd Leiste
besonders verletzungsanfillig sind Daher werden alle Techniken bestraft, die zu eirer
Verletzung fiihren, aufser der Getroffene hat diese selbst verursacht. Wet thi mp fer miissen
d le Techniken mit Kontroll eund guter Form ausfiilv en. Ist jemand dazu n ichtin derLage,
muss unab ingigvon der Art der verwandten Tec hnik eine Verwarnung oder Strafe erteilt

werden. Besondere Sorgfalt istim Ju ge nd- und Juniorenw ettkampferforderlich.

KONTAKT ZUM GESICHT — SENIOREN: Fiir Senioren-Wettkdmpfe ist eine nicht-
verle tzende, leichte, kontrollierte ,, Beriihrun g zum Gesicht, Kopf und Hals erlaubt (aber
ncht zur Kehle). Halten die Kampfrichter einen Kontdct fiir zu stark, aber sind die
Segchancen des Wetthkimpfas nicht vewinget worden kam eme Verwarnung
(CHUK OK U) erteilt werden. Ein zweiter Kontakt unt er den gleichen Bedingungen fihrt zu
KEIKOKU. Ein weiteres Vergehen fiihrt zu HANSOK U CHUL Jeder weitere Kontakt,
atrch wenn er die Siegchancen des Gegners nicht beeintrd chtigt, fiihrt dennoch zu
HAN SOKU.

KONTAKT ZUM GESICHT - JUGEND UND JUNIOREN: Fiir Jugend- und
Juniore nwettkdmpfe ist kein Kontakt zum K opf, Gesicht, Hal s mit Handtechniken erlaubt.
Jeder Kontakt, egal wie leicht, wird bestraft wie oben in Faragrvaph Il beschrieben, aufier
e wurde durch den Getroffenen selbst verschuldet (MUBOBI). Jodan-Fuf3techniken
ditfen ganz leicht beriihren (,,Skintouch “) und kénnen dennoch gew ertet werden. Alles,

was tiber eine leichte Beriihrung hinausgeht, zieht eine Verwar nung oder Strafe nach sic h,
aufer der Getroffene ist selbst verantwortlich (MUBOBI). Fiir Wettkimpfer unter 14
Jahren siehe auch ANHANG 10 fir weitere Bestimmunge n

Der Hauptkampfrichter muss einen verletzten Wettkimpfer ununterbrochen beobachten,
hs der Kampf fortgesetzt wird FEine kurze Verzogerung beim Urteil erlaubt eine
Enmwicklung von Verletzun gss ymptomen, wie z. B. Nase nbluten. Die genaue Beobachtung
wird aufrerdem jegliche Versuche des Wettkdmpfers aufdec ken, eire leichte Verletzung aus
taktischen Griinden zu verschlimmem. Beispiele hierfir sind starkes Atmen durch eine
verle tzte Nase oder krdftiges Reiben des Gesidhts

Vorangegangene Verletzungen kénnen bei neuerlichem Kontakt zu wnverhd lmismdf igen
Symp tomen fiihren, dies sollten die Kampfricht er bei der Erwdgung einer Strafe fiir einen
au genscheinlich iibermd /i gen Kontakt einbezie hen. Zum Beispiel kann ein relativ leichter
Kontakt d azu fiihren, dass ein Wettkdmpfer nicht weiterkimpfen kann, ay Grund der
kumulativen Wirkung mit einer Verletzung aus einem vorherigen Kampf. Vor Begim des
Kampfes kew. der Begegnung muss sich der Mattenchef (Tatami Manager) die
med iznisc hen K arten anschauen und sich vergewissern, dass die Wettkinpfer kampffdihig
sind . Der Ha uptkampfrichter ist zu informieren, falls ein Wettkdmpfer b ereéits wegen einer



VII.

VIIL

Verletzung be handelt wurde.

Wettkampfer, die bei einem leichten Kontakt iibeweagieren, damit der Gegner bestraft

wird, beispielsweise indem sie sich das Gesicht halten, taumeln oder unnotigerweise
hinfalle n, werdenumgehend selbst bes traft.

Das Vortius chen einer nicht vorhandenen Verletzung ist ein emsthafter Rege lverstofs.
Einem Wettcdmpfer, der eine Verletzung vortiuscht, wird SHIKKAKU erteilt, z.B. wenn

ein unabhdngiger Arzt bei einem Sportler, der zusammenbricht und sich auf dem Boden
wlit, keine d esen Ver haltensweis en entsprechende Verletzung feststellt.

Eine tatséichlich vorhandene Verletzung zu iibertreiben, ist weniger schwerwiegend, ab er
dennoch ein inakzeptables Verhalten und daher wird bereits der erste Fall von
Ubertreiben mindestens mit HANSOKU C HUI bes traft. S chwerere Fiille vo n Ubertrei ben,
teispielsweise zu taumeln, hinzufal len, aufzustehen und wieder hinzufallen, kénnen auch
drekt mit HANSOKU bestraft werden, je nachdem,w ie schweawiegend der Verstof3 ist.

Ein Wettkdampfer, der SHIKKAKU fiir das Vortauschen einer Verletzung erhdlt, wird von
aer Kampffldche aus so fort an die medizinische Komm ission der WKF/DKYV iiberg eben,

de umgehend eine Untersuchung des Wettkdmpfers durchfiihrt. Die medizinische
Kommission iibermittelt ihren Bericht nach vor Ende der Meisterschaft an die
Kam pfrich ter kommission, die wiederum ihren Bericht an das EK weiterleitet, fdls sie der

Meinung ist, dass weitereSanktionen angebracht sim d Wettkdam pfern, die eine Verletzung
vortdus chen, drohen hdrteste Strafen, bis hin zu einer lebenslangen Sperre bei
wiederholten Verstdfen.

Die Kehle istein besonders verletzlic her Bereich und auch der leichteste Kontakt wird
verwarnt oder bestraft, aufser der Getroffe ne hat ihn selbst verursacht.

Wur ftechniken werden in zwei Gruppen unterteilt. Die etablierten ,, kowentionellen*
Karate-Fufifegetec miken,z.B. Ashi Barai, Ko Uch Garietc., beidenen der Gegner aus
dem Gleichgewicht gebracht oder geworfen wird, ohne dass man ihn zuvor fasst — und
solche Wurftechniken, die es efordemn, dass der Gegnerw dhrend der D urchfiihrung mit
einer Hand gehalten bzw. gefasst wird. Bei einem Wuif darf nur dann mit zwei Hdnden
gefasst werden, wenn zuvor eine Fufstechn ik de s Geg ners gefan gen wurde. Der Drehpunkt
des Wurfes darf nicht iiber der Hiifthohe des werfenden Wettkimpfers liegen und der
Gegner muss wdhrend der Ausfiihrung gehalten werden so dass eine sichere Landung
moglich ist. Schulterwiirfe z.B. Seio Nage, Kata Guumaetc., sinda s driicklich verboten,
ebenso wie so genannte ,,Selbstopferungs-* Wiirfe, z.B. Tomoe N age, Sumi Gaeshi etc. Es
ist aufperdem verboten, den Gegner unterhalb der Taille zu fassen, anzuheben und zu
werfen oder nach unten zu greifen, um ihm die Beire wegzuziehen. Wird ein Wettkdmpfer
dirch eine Wurftec hnik verletzt, ent scheiden die Kampfrichter, ob eine Strafe angebracht

ist.

Der We ttkdam pfer darf den Ge gner mit einer Hand an Arm ode r Kar ate -Gi fassen, um i hn
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au werfen oder eine direkte Wertungstechnik a nzu bringen — aber er darfihn nicht weiter
halken fiir mehrere Techniken. Fassen mit einer Hand ist erlaubt, wenn umgehend eine
Wer tungstechnik oder ein Wurf angebracht wird oder um einen Fall abzufangen. Fassen

mi tb eiden Hdinden ist nur erlaubt, wenn man das tretende Bein des Gegners gefangen hat

wn d ihn wirfi

Techniken mit der offenen Hamd zum Gesicht sind ver boten, da sie dus Augenlicht des
Geg ners gefdhrden.

JOGAI liegt vor,wenn ein We ttkdam pfer mit dem Fuf3 o der einem anderem Korpertel den
Boden auflerhalb der Kampffliche beriihrt. Eine Ausnalme besteht dann, wenn der
Wettkam pf er von seinem Gegner aus der Kampffldch e ges choben oder geworfe n wird. Es
ist zu beachten, dass das erste JO GAI zu verwam en ist D ie Definition von JOGAI lautet
ncht ldnger ,,wiederhdtes Verlassen der Kampffldche®, sondern schicht , jedes
Verlass en der Kampffidche, welches nicht vom Gegner verursacht wurde*. Betrdgt die
verbleibende Kampfzeit weniger als fiinfzehn Sekunden erteilt der Hauptkampfrichter
dem betreffenden Wetthkdmpfer mindestens direkt HANS OKU- CHUI.

Ein Wettkdmpfer, der eine Wertungstechnik mac ht und dann die Kampffliche v erlds st,
bevor der Hauptkampfri chter ,, YAME “ ruft, erhdlt die We rtung und das Jogai wird nicht
geahndet. Geling es d em Wettkdmpfer jedochnicht, mit dem Angriffzu punkten, gilt das
Verlass en der K ampffliche als Jogai

Verldss t AO die Kampfflic he, direkt nachdem AKA punktet, bezieht sich das ,,YAME “
wmmitelbar auf de Wertung und AOs Verlassen der K an pffldc he wird nicht geahndet.
Verldss t A O die K am pfflcic he, bevor oder wihrend AKA punktet (und AKA befindet sich
innerhalb der Kampffliche), werden sowohl AKAs Wertungals auch AOs Strafe firJoga i
ertdlt.

Es ist wichtig, zu verstehen, dass mit ,, Kampfvermeiden* Situationen gemeint sind, in
denen ein We ttk ampfer versuc ht, seinem Gegner die Gelegenheit zum Punkten durch Zeit
sc hindendes Verhalten zu nehmen. Ein Wettk dmpfer, der stindig zuriickweicht, ohne
ermwthaff zu kontern, der unndotig klammert, ringt oder die Kampffliche verldsst, anstatt
dem Gegner die Gelegenheit zun Punkten zugeben, muss vew arnt oder bestraft werden.
Dies kommt hdufig wihrend der letzten Sekunden eines Kampfes vor. Verleiben noch
flinfzehn oder mehr Sekunden, wenn das Vergehen passiert und hat der Wettkdamp fer zuvor
mo ch keine Verwarnung in Katez arie2 erhalten, wird CHUKOKU erteilt Gab es ber eits
mvor ein Vergehen der Kategorie 2, fiihrt dies zu KEIK OKU. Sind aber nur noch weniger
ds fiinfzehn Sekunden zu kdmp fen, wird direkt HANSOKU CHUI erteilt (umbhingig
davon, ob der Kdampfer zuvar KEIKOKU in Kategorie 2 erhalten hat oder nicht) Hat der
Wettkimpfer zuwor bereits HANSOKU CHUl erhalten, wird e mit HANSOKU
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d squalifiziert und dem Gegner der Sieg zugesproc hen Die Kampfrichta miissen sich
Jedoc h ver gewis sern, da ss das Verhalten des Wettkimpfers nicht der Verteidiging gegen
nicksichtslose oder gefihrliche Angriffe des Gegrers dient, wofiir ansonsten dieser zu

bestrafenwdre.

Passivitit bezieht sich auf Situationen, in denen iiber einen lingeren Zeitraum beide

Wettkdm pf er keine Ve isuche unteme hmen, Techniken a wszutaus chen.

Ein Beispid fir MUBOBI sind Angriffeohne Riicksicht auf die eigene Sicherheit. Einige
Wettkdm pf er werfen sich in einen langen GyakuZuki und sind da bei nicht in der Lage,
einen Gegenangriff zu blocken. Solche offenen Angriffe stellen einen Akt von MUBOBI
dar und konnen nicht punkten. In einer taktisch-theatra lis chen Geste drehen sich manche
Kiim pfer direkt ma ch einer Technik ab, um spéttisch ihre Uberlegenheit zu demo nstrieren.
Sewollen so die Aufmerksamkeit des Haupthkampfrichters auf sich ziehen. Dabei las sen
sie die Deckung fallen und die Wachsamkeit gegeniiber dem Gegner bricht ein. Dies ist
ebenfdlls ein klarer Fall von MUBOBI. Wird der Wettkimp fer dann i ber mifsi gg etroff en
wdoderverletzt, erteilt man ilm eine Verwarnung oder Strafe in Kategorie 2 und sieht
von e mer Strafe fiir den Gegnera b.

Jedes unhofliche Verhalten eines Mitgliedes einer offiziellen Delegation kann zur
Disqualifikation eines einzelnen Wettkdmpfers, des gesamten Teams oder der gesamten

Delegation von dem Tur nier fiihren.

ARTIKEL 9: VER WARNUNGEN & STRAFEN

CHUKOKU : CHUKOKU wird in der jeweiligen Kategorie flir den er sten

geringen Regelversto B erteilt.

KEI KOKU: KEIKOKU wird fiir den zweiten geringen Regelversto3 in der

jeweiligen Kategorie erteilt oder flir RegelverstdBe, die nicht
emsthaft genug sind, um HANSOKU-CHUI zu etteil en.

HANSOKU CHUI: Dies ist eine Verwarnung vor einer Disqualifikation und wird

nomalerweise erteilt, wenn im jeweiligen Kampf bereits ein
KEIKOKU ausgesprochen wurde, kann aber bei ernstha ften
Regelverstdien, die noch kein HANSOKU erfordern, auch

direkt erteilt werden.

HANSOKU: Dies ist die Disqualifikation als Strafe fiir einen sehr

emsthaften Regelversofl oder wenn bereits ein HANS OKU
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CHUI ausgesprochen wurde. In Manns chaftswettkimp fen
wid der Punktestand des gefoulten Athleten auf achtPunk te
gesetztund der des Ge gners auf Null.

SHIKKAKU: Dies ist emne Disqualifikation vom gesamten Turnier,

einschlieBlich aller folgenden Kategorien, fiir die der
betreffende Wettkampfer maoglicherweise angemeldet ist.
SHIKKAKU kann verhdngt werden, wenn ein Wettk&dmpfer
die Kommandos des Hauptkampfrichters missachtet, sich
boswillig verhdlt ader etwas tut das dem Ansehen und der
Ehre des Karate-Do schadet, sowie wenn andere
Verhaltensweise die Regeln oder den Geist des Tumiers
verletzen. In Mannschaftswettkimpfen wird der Punktestand
des gefoulten Athleten auf acht Punkte gesetzt und der des
Gegners auf Null.

III.

VII.

Es gibt drei verschiedene Level von Vewarnungen: CHUKOKU, KEIKOKU und
HANSOKU CHUI. Eine Verwarnungisteine Korrektumafmahme um zu zeigen, dass der
Wettkdm pf er gegen die Wettkam pfregeln verst dfst, jedoch ohne unmittelbar eine Strafe zu
verhdng en.

Es gibt zwei versc hiedene Level von Strafen: HANS OKU und SHIKKAKU, welche beide
den gegen dieRegeln verstofenden Wettkimpfer disqualifizieren — von i) dem jeweil igen
Kampf (HANSOKU) oder ii) von dem jeweiligen Kampf umd dem gesamten Turnier
S HKKAKU). Im Fdle von SHIKKAK U kénnen je nach Vo ifall weitere Sanktionen durch
d e Disziplinarische und die Juristis che Kommission verhdngt werden.

Verwar nungen in Kategorie 1 und Kategorie 2 addierensich nicht iiber Kreuz.

Eine Verwarnung kann direkt fiir einen Regelverstds ertdalt werden aber einmal
ausgesprochen, muss ein wiederholtes Vergehen in dieser Kategorie zu einer jeweils

1 heren Verwar ming od er zur Disqudlifikation fiihven. Beispidsweiseist es nicht moglich,
aundchst eine Verwarnung oder Strafe fiir eine niibermdfige n Kontakt auszus prechen und

dam eine Verwarnung des geichen Levd s fiir einen zweiten iibermdfigen Kontakt.

CHUKOKU wirdn ormalerweise fiir den ersten Regelverstqs erteilt, wenn die Siegchancen
des Gegners durch das Foul nidhi t beeintrd chtigt wurden.

KEIKOKU wird normalerweise erteilt, wenn die Siegch ancen des Gegners (nach Meinung
der Kamp frichter) durch das Foul leicht bee int vdcht igt wu rden .

HAN SOKU CHUI kann direkt oder nach einem KEIKOKU erteilt werden wnd kammt zur
Anwendung, wenn die Siegchancen des Gegners (nach Meinung der Kam pfrichter) durch
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dasFoulernsthft beeintrdchtigt wurden.

HANSOKU wird fiir Kumulativstrafen erteilt, kann aber auch direkt fiir emsthgte

Rege lverstoffe ausgesprochen werden. Es wird angewan dt, wenn die Siegchancen des
Gegners (nach Meinung der Kampfrichter) durch das Foul praktisch auf Null reduziert
wurden.

Jeder Wettki mpfer, der HANSOKU fiir die Verursac hung einer Verletung erhdltund der
mch Meinung des Kampfgerichtes und des Mattenchefs riicksichtslos o der gefdhrlich
gehandelt hat oder der nicht fiir fihig erachte wird die fiir WKF-Wettkimpfe
erforderliche Kontrolle auszutiben, wird an die Kamp frichter kommission gemeldet. Die
Kam pfrich terkommission entscheidet dann, ob der Wet thkdmpfer von diesem und/oder
weiteren Wettkdmp fen ausgesc hlossen wird.

SHIK KAKU kann direkt und ohne jegliche Vorwarnung erteilt werden. Denkt der

Hauptkampfrichter, dass der Wetthkimp fer boswillig gehandelth a, un ab hi ngig davon, ob
eine korperliche Verletzung vemrsacht wurde oder nicht ist SHIKK AKU und nicht
HAN SOKU die richtige Strafe.

Den it d er Haup tkampfvi cht er, dass ein Betreuer den laifenden Kampf stort, unterbricht er
den Kampf (YAME), ndihert sich dem Betreuer und zeigtihm das Signal fiir unhdfliches
Bene hmen. Danach eréffnet der Hauptkampfrichter den Kampf wieder (ISUZUKETE
HAJIME). Stort der Betreuer weiterhin, wnterbricht der Hauptkampfrichter den Kampf,
wi kert sic h erneut dem Be treuer und fordert ihn auf, die Kampffli che zu verlassen. Der
Hauptkampfrichter eréffnet den Kampf nicht eher wieder, bis der Betreuer den
Kam pffldchenbereich verlassen hat. Hierbei handel t es sidh nicht um eine SHIKKAKU-

Stwtion und der Verweis des Betreuers gilt nur fiir den jeweiligen Kampf oder die
Jeweilige Begegnung. Nur WK F. DKV siehe Seite 97.

SH K KAK U muss offentlich bekannt ge geben werden.

ARTIKEL 10: VERLETZUNGEN UND UNFALLE IM WETTKAMPF

1. KIKEN bzw. Aufgabe wird erteilt, wenn ein Wettkdmpfer bei Aufruf nicht escheint, nicht

weiterkdmp fen kann, den Kampf abbricht oder vom Hauptkampfrichter zuriickgezogen wird.
Eingeschlossen ist auch die Aufgabe auf Grund einer Verl etizung, die nicht durch den Gegner
werursacht wurde. Aufgabe durch KIKEN bedeutet, dass die Wettkdmpfer fiir diese
Kategorie disqualifiziert werden, die Teilnahme in ander en Kategorien wird davon aber ni cht
betro ffen.

Verletzen sich zwei Wettkimpfer gegenseitig oder leiden an Verletzungen aus einem
wterigen Kampfund werden vom Wettkampfarzt fiir k ampfunfihig erklart, gewinnt der
Kémpfer mit der h heren Punk tzahl. Bei Punktegleichstand im Einzelw ettkampf wird per
Abstimmung (HANTEI) iiber das Ergebnis erntschieden, auler einer der Wettkdmp fer hat
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SENSHU. Im M annschaftswettkampf verkiindet der Haupt knmpfrichter ein Unentschi eden
HIKIWAKE), auBer einer der Wettkimpfer hat SENSHU. Kommt es in einem
Entscheidungs kampf einer Manns chaftsbegegnung zu derbeschrieb enen Situation, wird per
Abstimmung (HANTEI) iiber das Ergebnis erntschieden, auler einer der Wettkdmp fer hat
SENSHU.

Wird en Wettkimpfer vom Turnierarzt fiir kampfunfahig erklért, darf er in diesem
Wettkampf nicht nochmal antreten.

Ein Kédmpfer, der verletz wird und den Kampf durch die daraus folgende Dis qualifikation
sines Gegners gewinnt, darf ohne Genehmigung des Awztes nicht nochmal im Wettkampf
antreten.

Wird ein Kdmpfer veretzt, unterbricht der Hauptkampfi chter sof at den Kampf und ruft den
Arzt. Nurder A1zt ist berechtigt, Verletzungen zu diagnostizieren und zu behandeln.

Ein Wettkdmpfer, der im laufenden Kampf verlet# wird und medizinische Versorgung
benétigt, erhdlt dafiir drei Minuten Zeit. Wird die Behandlung n dieser Zeit nicht
abgeschlossen, entscheidet der Hauptkampfrichter, ob der Wettkdimpfer fiir kampfunféhig
erklart wird (Artikel 13, Paragraph 8d) oder ob mehr Zeit eingerdumt wird

Ein Wettkampfer, der fillt, ggworfen oder niedergeschlagen wird und innerhalb von zehn
Se kunden nicht wieder vollstindig auf die Beine kom nt, wird fiir kampfunfihig erklart und
automatisch aus dem gesamten Kumite-Wettkampf des Tuniers zunickgezogen. Wenn ein
Wettkdmpfer hinféllt, geworfen oder nie dergeschlagen wird und nicht sofort wieder auf die
Beine kommt, mftder Hau ptkampfrichter den Arzt und begnnt gleichzeitig lautauf En gisch
bis zehn zu zihlen, wobei er fiir jede Sekunde einen Finger zeigt. In allen Féllen, in denen
de Zehn-Sekunden-Regel gestartet wurde, muss der Arzt den Wettkdmpfer untersuchen,
bevor der Kampf fortgesetzt werden kann. In allen F élen, die unter die Zehn-Sekunden-
Regel fallen, darf der Wet tkimp fer auf der Matte untersucht werden.

ER KLARUNG:

L

III.

Erkldn der Arzt eiven Wet thkimpfer fiir kamp funfihig, muss ein entsprechender Ver merk in
der Startkarte gemacht werden. Das Ausmafs der Kampfunfdhigkeit muss fiir andere
Kampfgerichte klar ge stellt werden.

Ein Wettkdmpfer kann durch die Disqualifikation des Gegners gewinnen, wenn sich
meh rere kleinere Vergehen der Kat egovie 1 addiert haben. Mdaglicherweise hat der Sieger
keine nennenswerte Verl etzung erlitten.

Der Haupthka mpfrichter ruft den Arzt wenn ein Wettkdanpfer verlett ist und medizinis che
Versorgungbendtigt, indem er den Arm hebt und laut ruft ,,Arzt“.

S0 lange der verletzte We ttkdmpfer korperlich daz ui nder Lage ist, soll die Untersuchung
w d Behandung durch den Arztauferhalb der Ma tte s tat tfinden.
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Der Arztist angehalten, Sicherheitsempfehlungen nur fiir die an gemessene mediziische

Versorgungdes jeweils verletz ten Wettkdm pfers auszusprechen.

Die Kampfrichter entscheiden den K anpf den jeweiligen Ums tinden e ntsprechend mittels
HAN SOKU, KIKEN oder SHIKKAKU.

Eriilt ein Kdimpfer im Mannschaftswetdkcampf KIKEN oder wird disqud ifzient
HANSOKU oder SHIKKAKU), werden ggf. erteilte Wertungen gestrichen wnd der
Punktestand des Gegners auf acht Punkte geset zt.

ARTIKEL 11: OFFIZIEL LER PROTEST

Gegeniiber dem Kamp fgericht darf ni emand Protest gegen eine Entscheidung einlegen.

Sleint eine Kampfrichtermafinahme regelwidrig zu sein ist nur der Betreuer des
Wettkdmpfers oder sein offiziel ler Vertreter berechtigt, Protest einz ul egen.

Der Prote st erfolgt als schriftlicher Bericht unmi ttelbar nach dem bean standete n Kampf. (Die
einzige Ausnahme besteht dann, wenn der Protest adm ini strative Feh ler betr fft. Der Tatami
Manager sollte sofort nach deren Entdeckung iber administrative Fehler in Kenntnis gesetzt
werden.)

Der Protest muss bei einem Mitglied der Berufungsjury eingereicht werden. Innerhalb eines
angemessenen Zeitraums bespricht die Jury die Umstdnde, unter denen es zu dem Protest
gkommen ist. Unter Beriicksichtigung aller verfiigharen Fakten verfasst sie einen Bericht
wm dist befugt, die erforderlichen Maflnahmen zu veranlassen.

Jeder Protest zur praktischen Umsetzung des Regelweiks muss vom Coach bis spitestens
eine Minute nach Kampfende bekanntgegeben werden. Der Coach fordert das o ffizielle
Protes tftormular beim Tatami Manager an und erhdk vie Mimuten Zeit um es auszufil len, zu
mterschreben und beim Tatami Manager mit der entsprechenden Protestgebiihr
einzureichen. D er Tatami Manager iibergibt da s ausge fiillte Protestformular umgehend ei nem
Mitgl ied der Berufungsjury (Appeals Jury), die fiinf Minu ten Zeit hat,um eine Entscheidung
m féllen.

Der Beschwerdefiihrer muss die vom WKF DKV EK vargesehene Protestgehi hr entric hten
mddiese muss zuammen mit dem Protest b ei einem Mitglied der Berufung sjury hirterlegt
werden.

Zusam menset zu ng des Berufungsgerichtes

Die Berufungsjury besteht aus drei erfahrenen Kampfuchtern, die von der
Kamp frichtetkommission (KSKom) ernannt werden. Es dirfn nicht zwei Mitglieder aus
dm gleichen N ationalverband stamnmen. Die KK sol le aufle rdem drei zus &t zlic he Mitglieder
wm dderen Reihenfolge benennen, damit diese automat isch die Vertretung tiberne hmen, falls
es bei einem Jurymitglied durch eine Uberschneidung der Nationalitit oder durch
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Verw andtschaft oder Verschwégerung mit einer der Parteien des jeweiligen Protestes, die
w m Prot est betroffenen Kampfrichter eingeschlossen, zu einem Interess enk onfli kt kommt.

Berufungsv er fah ren

Das Jurymitglied, welches den Protest entgegennimmt, ist daflir verantwortlich, die
Berufungsjury einzuberufen und das Protestgebiihr beim Schatzmeister zu hinterlegen.
Sobald sie emberufen wurde, beginnt die Berufungswy damit, die erforderlicken
Untersuchungen und Befragung en durchzufiihren, um den Gehalt des Protestes zu kléren.
Jedes der drei Mitglieder ist verpflichtet, sein Urteil iber die Giiltigkeit d es Protestes
abzugeben. Enthaltungen sind nicht moglich.

Abgewiesene Proteste

Wird ein Protest fiir ungiiltig befunden, benennt die Berufungs jury ein Mitglied, das den
Beschwerdefiihrer iiber die Abweisung seines Protestes miindlich informiert, das
Orignaldokument mit dem Vemerk ,abgewiesen versieht und von allen Mitgliedern der
Berufungsjury unterschreiben ldsst, bevor es dem Schatzmeister iibergeben wird, der es an
dn Chefkampfrichter weiterleitet.

Stattgegebene Proteste

Wird einem Pr otest stattgegeben, setzt sich die Berufungsjury mit dem Organisationsko mitee
OK) und der Kampfrichterko mmission in Verbindung, un geeignete Malnahmen zu
ergreifen, der Situation praktisch A bhilfe zu sc haf n. Einge schlossene M ¢glichkeiten sind:

- Vorangegangene E ntscheidung, die gegen die Regel versto3en, wieder aufzuheben.

- Ergebnisse betroffener Kimpfe aus dem Pool wieder aufzuheben, die sichanden Vorfall
anschlieflen.

- Diebetroffenen Kémpfe zu wiederholen.

- Eine Empfehlung gegeniiber der KSKom auszusprechen,diein den Praest ver wickelten
Kamp frichter zu ermahnen oder zu sankt ionieren.

Es liegt in der Verantwortung der Berufungsjury, ein angemessenes und wohl {iberlegtes
Urteil in Bezug auf Mallnahmen, die den Ablauf der V eranstaltung stark beeintrichtigen, zu
fillen. Die Ausscheidungskdmpfe zu wiedetholen, ist die letzte Option zur Sicherstellung
eines fairen Ergebnisses.

DieBerufungsjury benemt ein Mitglied, das den Beschwerdefiihrer iiber die Stattgabe des
Protestes miindlich informiert, das Originaldokument mit dem Vermerk ,,stattgegeben®
wersieht und von jedem Mitglied der Berufungsury urnterschreiben ldsst bevor es dem
Schatzmeister tbergeben wird, der die Protestgebiihr an den Beschwerdefithrer ersattet und
das Protestdokument an den Chefkampfrichter weiterl eitet.

. Vorfallsbericht

Nach Abhandlung des Vorfalls in der oben beschriecbenen Art und Weise, tritt die
Berufungsjury ernewt zusammen und arbeitet einen schlichten Vorfallsbericht iiber den
Protest aus, der die Entscheidungsfindung und Begriindung fir die Abweisung bzw.
Stattgabe des Protestes darlegt. Der Bericht wird von allen drei Mitgliedern der Jury
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12. Recht e und B edi ngun gen
Die Entscheidung der Berufungsjury ist endgiiltig und kann nur durch die Entsche idung des
DKV Prisidiums aufgehoben werden. Die Berufungsjury kann weder Stwmfen noch
Sarktionen verhdngen. Ihre Aufgabe ist es, ein Urteil iiber den Gehalt des Pratestes
abzugeben und die nétigen MaBBnahmen der KSKom und der OK anzure gen, um Abhilfe zu
schaffen und Kampfrichterentscheidunge n zu korrigieren, die regelwidrig waren.

13. Spezielle Vorschrift fiir die Verwendung des Videobeweis es
HINWEIS: Diese spezielle Vorschrift ist getrennt und unabhidngig von den anderen
Vorschriften in Artikel 11 undden dazugehdrenden Ed &t erungen zu betrachten.
Bei  WKF-Senioren-Weltmeisterschaften, = Olympischen  Spielen,  Olympischen
Jugendspielen, Continental Games, World Games und Mutisport Games ist die
Verwendung des Videobeweises vorgeschrieben. Die Vewendung des Videob ew eises wird
aBerdem fir andere Wettkdmp fe emp fohlen, wann imme r dies m 6glich ist.
Das Vorgehen fir Video Review ist in ANHANG 11 beschrieben.

IR KLARUNG:

III.

L Der Protest muss die Namen der Wettkdmpfer, des aus fih renden Kanmp feerichtes und die

prazisen Details dessen, was beanstandet wird, enthalten. Allgemeine Behauptungen iiber

generelle Leistung en werden nicht als legitimer Prozess alzeptiert. Die Beweislast liegt
beim Beschwerdefiihrer.

Der Protest wird von der Berufungsjury besprochen und Teil dieser Besprec hung ist es,
d e Bewéisezu begutachten, dieden Protest untemauern. Die Jury kann auf3er dem Video s
an dysieren und Offizielle befragen, um den Gehalt des Protestes obje ktiv zu b ewerten.

Wird dem Protest durch die Berufungsjury statigegeben, werden die entspredhenden
MgBnahmen eingeleitet. Zusdtzlich werden Schrite eingeleitet, um solche Vorfille
akiinftig zu vermeiden. Die hinterlegge Protesigebiihr wird van Shatzmeister
wriickerstattet.

Erachtet die Berufungsjury den Protest fiir wn gerechtfertigt, wird dieser abgewiesen und
d e Protestgebiihr geht an die WKF/DKV iiber.

Nachfolgende Kdmpfe und Runden werden nicht verscho ben, auch wenn ein offizieller
Pratest in Vo rbereitung ist. Es ist di e Aufgabe des Kansas, sicherzustellen, dass der Kampf
re gelkonfo i durchgefiilrt wurde.
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VI. Im Falle enes administrativen Fehlers wdihrend eines laufenden Kampfes, kann der

Betreuer direkt den Mattenchef informieren. Der Mattenchef informiert dann den
Hauptkampfrichter entspreche nd.

ARTIKEL 12: RECHTE UND PFLICHTEN

KAMPFRIC HTERKOMMISSION (WKF) DKV KAMPFRICHT ERREFERENT

Di e Kampfric htertkommission/BKR-Referent hat folgende Rechte und Pflichten:

1

Die Sicherstellung der richtigen Vorbereitung jeden Turniers in Absprache mit der
Organisationskommission in Hinblick auf die Einrichtung der Wettkanp flichen, die
Bereitstellung und Aufteilung der Ausriistung und sédmtlicher erfarderlicher Ausstattung
Ablauf der Kampfe, Aufsicht, Sicherheitsvorkehrungen etc.

Die Ermennung und Zuteilung der Mattenchefs (Tatami Mamger) und Tatami Manager
Assistenten zu den jeweiligen Kampfflichen und die Ergreifung von Mafinahmen, welche
durch den Benchtder M attenchefs erfod erlich werden.

DieBeaufsichtigang und Koordinierung der gesamten Kampfrichterleistungen.

DieBenennung offizieller Vertreter, fallseforderlich.

Das Féllen verbindliche Entscheidungen in Fragen technischer Natur, die wahrend eines
Kampfes auftreten konnen und die im Re gelwerk noch nicht geregelt sind.

MA TTENCHEF (TA TAMI MANAGER)

Der Mattenchef (Tatami Mamger) hat folgende R echte wn d Pfli chten:

1

Benennung, Einteilung und Ubemwachung von Haupt- wnd Seitenkanpfiichtem fiir alle
Kiampfe inseinem Zustandigkeitsb ereich..

Er hat die Leistungen der Haupt- und Seitenka mpftic hter in senem Zusténdigkeitsbereich zu
beaufSichtigen und sicherzustellen, dass die Offiziellen ihren zugeteilten Aufgaben
gwachsen sind.

Den Hauptkamp frichter anzuweisen, den Kampf zu unteb echen, wenn der Kansa einen
VerstoB3gegen die Wettkampfregeln feststellt.

Ubermittlung eines téglichen schriftlichen Berichtes an die Kampfrichterkommission iiber
die Leistung aller Offiziellen unter seiner Au fich tzusammen mit Empfehlunge n.

Emennung von zwei Kampfrichtern mit WKF-Referee-A- Lizenz zum Video Review
Supervisor (VRYS).



COA CH SUPERVISORS

Di e Pflichten der Coach Supervisors sind in ANHANG 11 — VIDEO REV IEW beschrieben.

HAU PT KAMPFRICHTER

Der Hauptkampfrichterhat folgende Rechte und Pflichten:

1

10

“

Der Hauptkampfrichter (,,SHUSHIN®) leitet den Kampf, einschlieBlich der Eroffnung,
Unterbrechungund Beendiging des Kampfes.

Wertungen geméf dem Votum der Seitenkampfrichter zu erteiken.

Den Kampf zu unterbrechen, wenn eine Verletzung, eire Krankheit oder eine
Kamp funféhigkeit bei einem Wetkdmpfer bemerkt wird .

Den Kampf zu unterbrechen, wennseiner Meinung nach ein Foul begangen wurde oder um
die Sicherheit der Wettkdmpfer zu gewédhrleisten.

Den Kampf zu untetbrechen, wenn zwei oder mehr Seitenkamp frichter eine Wertung oder
ein Jogai anzeigen.

Fouls (einschlieBlich Jogai) anzuzeigen und so die Zustimmung der Seitenkampfrichter
abzufragen.

Die Unterstiitzung der Seitenkamp frichter abz ufragen, wenner der Meinungist, dass es fiir
die Seitenkampfrichter Griinde gibt, ihre Entscheidung fiir eine Verwarnung oder Strafe zu
b erdenken.

Di eS eitenkampfrichter zu einer Besprechung (SHUGO) zus ammne nzurufen, um S hi kakku zu
empfehlen.

Dem Mattenchef, der Kampfrichterkommission und der Bemfungsjury die jeweilige
Entscheidung zuerkléren, falls erforderlich.

. Verwamun gen und Strafen gemidfB3 dem Votum der Seitenkampfrich ta auszusprec hen.

. Einen  Entscheidungskampf anzusetzen wund zu erdffnen, wenn dies im

Mannschaf swe ttkamp f erforderlich ist.

. Eine Abgimmung mit den Seitenkampfrichter durchzufilhen, dabei selbst eine Stimme

abzugeben (HANTEI) und das Ergebnis bekanntzugeben.

. Unentschie den e Situationen aufzuldsen.

. Den Sieger bekanntzugeben.
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15. Die Autoritit des Hauptkampfrichters ist nicht auf die Kampffliche beschrdnkt, sondern
erstreckt sich auch auf die ummittelbare Umgebung, einschlieBlich der Kontrolle des
Verhaltens von Coaches, anderen Wettkdmpfern oder Begleitpersonen, die sich im
Wettkampfbereich befinden.

16 . Der Haup tkampfrichter erteilt alle Kommandos und Be kannt gaben .

SEITENKAMPFRICHT ER
Die Seitenkampfrichter(FUKUSHIN) haben ©lg ende Re chte und Pflichte nx

1. Punkteund Jogai selbststindig anzuzeigen.

2 hr Urteilzu Veawarnungen oder Strafen abzugeben, die der Hauptkampfrichter anzeigt.

3  Stimmrecht bei jeder Entscheidung auszuiiben.

Die Seitenkampfrichter beobachtend ie Aktionen der Wettk ampfer aufmerksam und signalisieren
dm Hauptkampfrichter ihre Meinung in folgenden Fal len :

a Wennsie eine Wertung sehen.

b) Wenn ein Wettkd mpfer die Kampfflache verlassen hat (J ogai).

¢ Wennsie der Hauptkampfrichter auffordert, ihre Meiming tiberein Fou abzug eben.
(Das heiflt: SKR kénnen ihr Votum nur in dem Bereich des Fouls abgeben, das s der
HKR anzeigt.)

OBMANN (KANSAMATCH SUPERVISOR)

Der Obmann unterstiitzt den Mattenchef bei der Beaufsichti gung des laufe nden Kampfes. Sollten
Entscheidingen des Hauptkampfrichters und/oder der Sitenkampfrichter gegen die
Wettk ampfregeln verst oBen, hebt der Obmann sofort die rote Flagge und pfeift. Der Mattenc hef
weist dann den Hauptkampfrichter an, den Kampf zu urntetbrechen und den Regelverstol zu
ko rigieren.

Kamp HHrotokolle werden durch die Freigabe des Obmanres zu o ffiziellen Dokumenten.

Vor Beg inn jeden Kampfes kontrolliert der Obmann, dass die Ausriistung und d er Karate-Gi der
Wettk &dmpfer den WKF-Wettkampfregeln entsprechen. Auch wenn der Organisator die
Ausristung vor der Aufstellung iberpriifen ldsst, liegt die Verantwortung dafiir, dass die
Austistung re gelkonform ist, immer noch beim Kansa. Bei Team-Wettkdmpfen rotiert der
Obmann (Match Supervisor Kansa) nicht mit.
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Leitfaden

In folge nden Situationen hebt der Kansa die rote H agge und pfeift:

Der Referee vergisst Senshu anzuzeigen.

Der Referee vergi sst Senshu zu entziehen.

Der Referee gibt dem falschen Wettk amp fer eine Wertung.

Der Referee gibt dem falschen Wettkamp fer eine Verwarnun g/Stra fe.

Der Referee gibt einem Wettkdmpfer eine Wertungund dem anderen Kategorie 2 fiir
(b ertrei ben.

Der Referee gibt einem Wettkdmpfer eine Wertungund dem anderen Mubobi.

Der Referee gibt eine Wertung fiir eine Techn ik, die nach Yame oder nach Ablaufder
Kamp fzeit gemacht wurde.

Der Referee gibt eimem Wettkdmpfer eine Wertung, diedieser gemacht hat, als er
aBerhab der Kamp fflache war.

Der Referee gibt eine Verwarnung oder Strafe fiir Passivitit wihrend AtoshiBaraku.

Der Referee gibt die fal sche Verwarnung oder Strafe der Kategorie 2 wahrend Atoshi
Baraku.

Der Referee unterbricht den Kamp fnicht, wenn zwei od er me hr Fl agg en ei e Wertung
oder Jogai fiir & n gleichen Wettkimpfer anzeigen.

Der Referee unterbricht den Kampfnicht, wenn ein Coach Vid oR eview fordert.
Der Referee fo lgt nicht der Mehrheitder Fla ggen.

Der Referee i ft im Fall der 10-Sekunden-Regel nichtden Arzt.

Der Referee macht Hantei/Hikiwake, obwohl Senshu erteilt wurde .

Ein Judge hélt die Flaggen in der fals chen Hand.

Die Wertungstafel zeigt nicht die nichtigenInforma tiore nan.

Die Technik, die der Coac h fordert, wurde nach Yame oder nach A blauf der Kampfzeit
ausgefiihrt.

In folge nden Situationen greiftder Kansa nichtin die Entscheidung des Kampfgerichtes

an:

DielJudges zeigen eine Wertung nicht an.

DielJudges zeigen Jogai nichtan.

DieJudges unterstiitzen den R eferee nich t, wenn er eine Verw arnung oder Strafe der
Kategorie 1 od er Kategorie 2 fordert.

Beim Grad des Kontaktes Kategorie 1, den das Kampfgericht entsche idet.

Beim Grad der Verwarnun g oder Stiafe der Kategorie 2 den das Kamp fge richt
entscheidet.

Der Kansa hat keine Stimme und keine Autoritit in B ezug auf die Bewertung, z.B. ob
eine Technik eine Wertung verdient o der ni cht.

Wenn der Referee den S chlussgong nicht hort, pfeift 1S core-Supervisor, nicht der
Kansa.




LISTENFUHERUBERWACHER

Der Listenfihreriberwacher fiihit ein separatts Kampfpwotokoll iber die Wertungen des
Hauptkampfrichters und beaufsichtigt gleichzeitig die Arbeit der benannten Zeitnehmer und
Listenfiihrer.

R KLARUNG:

L

III.

VII.

VIIL

Zeigen zweéi oder mehr Seitenkampfiichter eine Wertung oder Jogai fiir den gleic hen
Wettkdimpfer an, unterbricht der Haup tkampfrichter den Kampf und verkiindet die
entsprechemd e Entscheidung. Unterbricht der Hauptkampfric ter den Kampf nicht, hebt
der Obmann die rote Flagge und pfeift. Unterbric ht der Hauptkampfric iter den Kampf
ars einem anderen Grund als dem, dass zwei oder mehr Seitenkampfrichter etwas
am zigen, nft er ,YAME" und macht gleichzeitig das erforderliche Handzeichen. Die
Sitenkampfrichter zeigen dann i hre Meinung an und der Hauptkampfrichter v erkiindet die
Entscheidung, fiir die zwei ode r mehr Seitenkampfric hter stimmen.

Fdlls fir beide Wetkdanpfer eine Wertung oder Strafe durch zwei oder mehr
Sitenkampfrichter  angezeigt wird, erhalten beide die entsprechenden Punkte,

Verwar nungen oder Strafen.

Wird fiir einen Wetthki mpfer eine Wertung, Strafe oder Vemwarnung durch mehr als einen
Sitenkampfrichter angezeigt und die Seitenkampfricer zeigen ein unterschiedliches
Level an, wird die niedrigere Wertung, Verwarnung oder Strafe erteilt, aufser es gibt eine
Mehrheit fiir ein bestimmtes Level unter den Seitenkampfrichtem.

Gilt es eine Mehrheit, aber keine Einstimmigkeit, u nter den Seitenkampfrichtem fiir ein
bestimmtes Level von Wertung, Verwarnung oder Strdfe dann setzt die Mehrheit das
Prinzip des Vorranges des niedri geren Levelsa ufer Kraft

Bei HANT EI haben die vier Seitenkamp frichter und der H aup tkampfrichter je eine Stim me.

Der Obmann hat die Aufgabe, sicherzustellen, dass der Kampf bzw. die Begegnung den
Wettkam pf regeln gem df3 durchgefiihrt wird. Er ist kein zu séitzlicher Seitenkampfrichter. Er
hatkein & immrecht und auch keine Autorititbeisolchen Entscheidun gen wie z.B., ob eine
Technik gepunktet hat oder ob ein JOGAI passiat ist. Sein Verantwortungsber eich
beschrdnkt sich auf die Verfahrensregeln. Bei Tea m- Wettkdmpfen rotiert der Obmann
Ma tch Su pervisor) ni cht mit

Fdlls  der  Hauptkampfrichter ~— den  Schlussgong  iberhort  pfeift  der
Listenfiihreriibe rwacher.

Die Kampfrichter erkldren ihre Entscheidungsgrundlage nach einem Kampf nw
gegeniiber dem Mattenchef, der Kampfrichterkommission oder der Berufungsjury. Sie

gebenkeineErkldrungen anderen gegemiber ab.
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X. Wenn sich Coaches nicht angemessen verhalten oder nach Meinung des
Hauptkampfrichters den ordnungsgemdfsen Ablauf des K ampfes stéren, darf dieser sie
m ch seinem alleinigen Ermessen des Wettkampfbereiches verweisen und die Fortfiihrung
des Kampfes aussetzen bis seiner Anweisung Folge geleistet wurde. Die Autoritdt des
Hauptkampfrichters erstreckt sich in gleichem Mafle auf die Begleitpersonen des
Wettkdmpfers, die sich im Wettkamp fbereich aufhalten

ARTIKEL 13: EROFFNEN, UNTERBRE CHEN UND BEENDEN VON KAMPFEN

1. DieKommandos und Gestik der Haupt- und Seitenkampfrichter wilhr end des Kampfes snd
in Anhang 1 und 2dargestellt.

2 Der Hauptkampfrichter und die Seitenkampfrichter nehmen ihre vorgeschriebenen
Positionen ein, die Wettkimpfer, welche sich am vorderen Rand der ihnen je zugewiessnen
Matte befinden, verbeugen sich, der Hauptkampfrichter verkindet ,,SH OBU HAJIME!* und
dr Kampf beginnt.

3 Der Hauptkampfrichter unterbricht den Kampf mit dem Kommando ,,YAME®. Wenn nétig,
Prdert der Hauptkampfrichter die Wettkdmpfer auf, ihre Startpositionen wieder
einzunchmen (MOTONO ICHI).

4 Kehrt der Hauptkampfrichter auf seine Position zuriick, zeigen die Seitenkampfrichter
mittels Flaggensignal ihre Meinung an. Um eine Wertung zu erteillen, benemnt der
Hauptkampfrichter zundchst &n Wettkdmpfer (AKA oder AO), die angegriffene Region und

erteilt dann die jeweilige Wertung mit der vorgeschiebenen Geste. Der H auptkampfrichter
eroffnetden Kampf dann wieder mit dem Kommand o,, TSUZUKETE HAJIME®.

8 EBuzielt ein Wettkdmpfer in eimem Kampf eine klare Fiihmng von acht Punkten, ruft der
Hauptkampfrichter ,, YAME®, dann kehren er und die Wettkdmpfer zu ihren Startpositionen
ariick. Der Sieger wird dann b ekanntgegeben, indem dr Hauptkampfrichter den Arm auf
cer Seite des Siegers hebt und verkiindet ,,AO (AKA) NO KACHI®. Der Kampfist damit
beendet.

6 Nach Ablauf der Kampfzeit wird der Wettkdmpfer zum Sieger erkldrt, der die meisten
Punkte hat, indem der Hauptkampfrichter den Arm auf der Seite der Siegers hebt und
werkiindet ,,AO (AKA) NO K ACHI“. Der Kampf ist damit beendet.

7. Steht es im Einzel oder im Entscleidungskampf einer Teambegeg ming nach Ablauf der
Kampfzeit unentschieden und es wurde kein SENSHU ertel lt, emnittelt das Kampfgericht
der Hauptkampfrich ter und die vier Seitenkampfrichter) den Sieger per HANTEL

8 I folgenden Situationen ruft der Hauptkampfrichter ,,YAME!“ und unterbricht den Kampf
wo 1iibergehend:



a. Wenn ein Wettkdmpfer oder beide sich auBerhalb der Wettkampfflache befinden.

b Wemn der Hauptkampfrichter den Wettkdmpfer anwei &, den Karate-Gi ader die
Sc hutzausriistung zu ordren.

c. Wenn ein Wettkémpfer einen R egelversto3 begangen hat.

d Wemn der Hauptkampfrichter denkt, dass ein Wettkdmpfer oder beide nicht
weiterkimp fen konnen auf Grund von Verletzung, Krankheit oder aus anderen Grinden. In
Riicksprache mit dem Arzt entscheidet der Hauptkampfrichter, ob der Kampf fortgesetzt
wid.

e. Wenn ein Wettkimpfer den Gegner fasst und nicht ungehend eine Technik oder einen
Wurf aus fiihrt.

f Wemn ein Wettkdmpfer oder beide fallen oder ge wo fen werden und nicht umgehend eine
effektive Technik gemacht wird.

g Wemn beide Wettkimpfer fassen oder ringen, ohne umgehend den Vesuch einen
Technik oder eines Wurfes zu machen.

h Wem beide Wettkimpfer Brust an Brust stehen ohne umgehend einen Wurf oder eine
Technik zu versuchen.

i. Wenn beide Wettkimpfer nach einem Fall oder versuwchten Wurf zu Boden gegangen
sind und beginnen miteinanderzu rin gen.

j- Wenn zwei oder mehr Seitenkampfrichter eine Werting oder Jogai fiir den gleichen
Wettkdmpfer anz eigen.

k Wenn nach Meinung des Hauptkampfrichters eine Wertung erzielt oder ein Foul begangen
wurde oder es Sic herheitsgriinde erforderlich machen, den Kampf zuunterbrechen.

l. Wemn der Mattenchef es anordnet.

III.

Zu Beginn des Kampfes ruff der Hauptkampfrichter die Wettkdmpfer an ihre Startlinien.

Betritt ein Wettkimpfer die Kampffliche vorzeitig, muss er sie wieder verlassen. Die
Wettkéim pf er miiss en sic h ardnungsgemdf} voreinander verbeugen — ein kurzes Nicken ist
sowo hl unhoflich ds auch unzureic hend. Der Hawp tka np frichter kann eine Ver beugung
einfordemn, wenn sie nicht freiwillig erfolgt, indem er dies wie in Anhang 2 beschrie ben
sign alisiert.

Der Haupthkampfrichter iiberpriift, ob beide Wettkimpfer ruhig auf ihren Positionen
stehen, bevor er den Kampf wieder erdffnet. Wetthkimpfer, die auf und ab springen oder
a derweitigz appeln, miissen zur Ruhe gebracht werden, bevor der Kampfwieder beginnen
kann. Der Haup tkampfri cht er muss den Kampf mit moglichst geringer Verzo gerung wieder

er ffnen.

DieWettkdampferverbeug en zu B eginn und Endejedes Kampfes voreinander.



KATA-REGELN

ARTIKEL 1: KATA-WETTKAM PFF LAC HE

1. DieWettkampfflache is quadratis ch und mit (von der WK F zuge lassenen) Matten ausgelegt.
Die Seitenldnge betrdgt mindestens acht Meter (van auflen gemessen) mit einem Meter
asitzlich auf jeder Seite al's Sicherheitszone. Es muss eire freie Sicherheitszone von z wei
Metern auf allen Seiten geben. Befindet sich die Wettkampfflache auf einem P odest, sollte
die Sicherheitszone umeiren (1) Meterauf allen Seiten erwei tert w erden.

2 DieKampfrichter und der Softwaretechniker sitzen nebeneinander an e inem Tisch am Rand
dr Matte mit Blick zu den Wettkdmpfern, wobei der Chefkampfrichter (Judze 1) am
nichsten zum Softwaretechniker am Ende des Tisches sitzt. Nur WKEF.

IREKLARUNG:
L Es diirfen sich keine Werbetafeln, Wéiinde, Siulen etc.innervhalb eines Meters vom dufseren
Ran dder Sicherheits zone b efind en.

I. Die verwendeten Matten sollten auf der Unterseite rutschfest sein und gut am Boden
aufliegen, aber die Oberseite sollte einen geringen Reibungsgrad haben. Der
Hauptkampfrichter muss sidh vergewi ssern, dass sic h einzelne Elemente ni cht wilrend des
Wet tkampfes he rausl ésen, da Liicken ein Verle tzungs risiko und eine Gefdhrdung dar stellen.
Die Mattenmiissen von der WKF zu gelassensein.

ARTIKEL 2: OFFIZIEL LE KLEIDUN G

1. Wettkdmpfer und deren Betreuer miissen die hier beschriebene offiz elle Uniform tragen.

2 Die Kampfrchterkommission kann Offizielle und Wettkimpfer ausschlieen, die g gen
diese Vorschriften verstofen.

KAMPFRICHTER

1. Die Kampfichte miissen die offiziele Uniform tragen, wie von der
Kamp frichtetk ommission bestimmt. Diese Uniform muss bei allen T urnieren, Briefings und
Kursen getragen werden.

2 Dieoffizielle Uniform besteht aus:
Einem einreihi gen, marinebl auen Blazer (Farbcode 19-4023 TPX).
Einem wei3en, kur zérmeligen Hemd.



Einer offiziellen Krawatte ohne Krawattenna del.

Einer schwarze nP feife.

Einer dezenten weilen Kordel fiirdie Pfeife.

Einer einfarbig hellgrauen H ose ohne Umschlag (ANHANG9).

Einfarbigen dunkelblauen oder schwarzen Socken und sshwarzen Shppern fir den Einsatz
auf der Kampfflache.

Weibliche Kampfrichter diirfen eine Haarspange, die von der WKF zugelassene religidse
Kopfbedeckungund dezente Ohrringe tragen.

Alle Kampfrichter diirfen einen schlichten Ehering tagen.

Bei Olympischen Spielen, Olympischen Jugendspiden, Continental Games und anderen
Multisport-Veranstaltungen, bei denen eine sportartiibergreifende Uniform in der Anmutung

dr jeweiligen Veranstaltung auf Kosten des LOC fir die Kampfrichter gestellt wird, kann
de offizielle Uniform der Kampfirichter durch diese gingig Uniform ersetzt werden,
wrausgesetzt, dies wird schrifllich bei der WKF/DKV dirch den Organisator der
Veranstaltung beantragt un d offiziell von der WKF/ DKV genehmigt.

WETT KA MPFER

1

Die Wettkdmpfer tragen einen weilen Karate-Gi ohne Streifen, Paspelierung oder
personlicher B estickung, aufer dies ist ausdriicklich vom WKF EK genehmigt. Das
Nationalemblem oder die Landesflagge wird auf der linken Brustseite der Jacke getragen und
darf eine GesamtgroBe von 12 cm auf 8 cm (siche ANHANG 7) nicht bers chreten. Nur das
aignale Herstellerlabel datf sich auf dem Gi befinden. Zusétzlich wird auf dem Ricken die
dich das Organisationskomitee ausgegebene Identifikation getmgen. Die Wettkdmpfer
tragen je einen einfarbig roten bzw. blauen Giirtel Die Glirtel miissen ungeféhr fiinf
Zentimeter breit und so lang sein, dass auf beiden Seiten des Knotens noch fiinfzehn
Zentimeter frei héngen, sie aber nicht ldnger reichen alsbis drei Viertel des Obers chenk els.
Die Giirtel sind einfarbig , ohne personliche Bestickung, ohne Werbung und ohne
and ere Beschriftungenals d as iibliche Label des Herstellers . Nur WKEF.

Unbeschadet von Paragraph 1 dieses Artikels kann das Exekutivkomitee/Prasidium
besondere Labels oder Marken von zugelassenen Sponsaren genehmigen.

DieJacke muss so lang sein, dass sie bei gebundenem Giirtel mindes tens die Hiiften, aber
nicht mehr als drei Viertel des Oberschenkels bede ckt. We bliche Wettkampfer diirfen ein

einfarbig weilles T-Shitt unter der Jacke tragen. DieBénder der Jacke miissen gebunden sein.
Jacken ohne Bénder diirfen nicht getragen werden.

Die Amel diirfen nicht weiter reichen als bis zum Handgelenk, miissen aber die Unterarme
ar Hilfte bedecken.Die Armeldiirfen nicht hochgekemp elt werde n.

DieHose muss mindesten s zwei Drittel des S chienbeins bedecken und darf nicht 14n ger als
bis zum K ndchel reicken. Die Hose nbeine diirfen nicht hochgekrempelt we rden.

Die Wettkdmpfer miissen ihr Haar sauber halten und die Haardnge darf den reibungslosen
Ablauf des Kampfes nicht behindern. Hachimaki (Stirmb dnder) sind nicht gestattet H&lt der
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Hauptkampfrichter das Haar eines Wettkdmp fers flir zulang oder fiir zu ungepflegt, darfer
ihn vom Kampf ausschlieBen. Haarspangen sind ebenso wie metallische Haarklammern
wverboten. Schleifn, Perlen und anderer Haarschmuck sind v erboten. Ein oder zwei dezente
Haargummi s in einem einzigen Zopf sind gestattet.

7. Wettkdmpfer diirfen die von der WKF zugelassene religdse Kopfbedeckung tragen: Ein
einfarbig schw arz es Kopftuch, das das Haar bedeckt, nicht jedoch d en Halsbereich .

8 Wettkdmpfer diirffen keine metallisch en oder sonstige n Gegenstiande an sich tragen.

9. Brillen sind verboten. Weiche Kontaktlinsen konnen auf eigenes Risiko des Wettkdmpfers
getragen werde n.

10 . Ni cht genehmigte Kleidung oder Ausriistung ist verboten.

11. Der Match Supervisor ist verpflichtet, vor jedem Kampf bzw. jeder Runde sicherzuste llen,
dass die Wettkémpfer zugelassene A usriistung tragen. (Bei kontinentalen, internationalen
wm d nationalen Meisterschaften ist die von der WKF zugelassene Ausriistung in jedem Fall
1 akzeptieren und darf ni cht abgel ehnt werden.)

12. Bandagen Verbdnde etc. diirfen nur getragen werden, wenn sie zuvor durch den
Hauptkampfrichter in Riickspra che mit dem Turnierarzt genehmigt wurd en.

BETREUER

1. DieBetreuer miissen wihrend des gesamten Turnieres den offiz ellen Trainingsanzug
ihres Nationalverbandes tragen und sich mit ihrer offiziellen Iden tifi kation ausweisen.
Ausnahme: In den Medaillenki mpfen offizieler WKF-V eranstad tungen tragen die
miinnlichen Betreuer einen dunklen Anzug, Hemd und Kraw atte, weibliche Betreuer
tragen entweder ein Kleid, einen Hosenanzug oder eine Kombination aus Jacke und
Rock in dunklen Farben. Nur WKF. Weibliche Betreuer dirfen aulerdem die von der
WKF zugelassene religios e Koptbedecku ng fiir Kampfri cht ed nnen tragen.

R KLARUNG:

L Betritt ein Wettkimpfer die Kampffliic he unangemessen bekleidet, wird er nicht sofort
disqualifiziert sondern erhdilt statidessen eine Minute Zeit, der Beanstandung
nachzu kommen.

I. Wenn die Kampfrichter kommission einverstanden ist, diirfen die Kampfrichter ihre Bl azer
ablegen. DieBetreuer miissen einen Trainings anzug tragen.

III. Die Jacke des Kar ae-Gi darf wihrend der Vorfiihmng der Katanicht abgelegt werden.



ARTIKEL 3: ORGANISATION VON KATA-WETTKAMPFEN

HINWEIS: Die Organisation der Olympischen Kata-Wettkimpfe weicht von dem
folgenden A rtikel 3 ab und richtet sich nach dem Vo rgehen lautANHANG 15. WKF.

1. Kata-Wettkdmpfe finden in Form von Mannschafts- und Einzelwettkdmpfen statt.
Mannschaf swettkimpfe sind Wettkdmpfe zwischen dreikdpfigen Teams. Jedes Team ist
entweder méannlich oder weiblich. Der Einzelwettkampf wird nach Mannern wnd Frauen
w terteilt.

2 Bei WKF-Welt und Kontinentalmeiste rschaften werden die vier Medaillengew inner (G old,
Silber, zweimal Bronze) der vorangegangenen Meisterschaft gesetzt. Bei der Karatel -
Premier-League werden die acht am Tag vor der Mei sterschaft best platzierten We tlk dmpfer
dr WKF-Weltrangliste gesetzt. Das Recht darauf, gesetzt zu wewden, iibertrigt sich in
Abwesenheit der zu setzenden Wettkdmp fer n icht auf rangniederere Plétze.

3 Die Anzahl der Gruppen fiir die Awscheidungskdmpfe richtet sich nach der Anzahl der
Wettkampfer.

4 Das Aussc heidungssystem fiir K ata unterteilt die Wettkém pfer (Einzel oder Teams) in g la ch
golle Gruppen von je acht (mit den beschriebenen Ausnahmen fiir weniger als 11 oder mehr
als 96 Wettkimpfer) und reduziert die Anzahl der Wettkdmpfer pro Gruppe auf 4, die in die
nichste Runde kommen — bis nur noch zwei Gruppen von Wettkimpfern (Einzel oder
Teams) tibrig sind, wonach aus beiden Gruppen die We tkidmpfer mit der jeweils hochsten
Wertung gegeneinander im Finale antreten (der Gewinrer beko mmt Gadd, der Vedierer
Silber) und aus beiden Gruppen die Wettkimp fer mit der jeweils zweithochsten Wertung
ggen die Wettkdmp fer mit der dritthdchsten Wertung aus der jeweils anderen Gruppen im
Kampfum die zwei dritten Pliatze (Bronz efinals) ant reten.

o Beidrei oder weniger Wetkimpfern ist nur eine einzige Kata zu zeigen, um die Plitze
einsbis dreizu b estimmen.

o Bei vier Wetk ampfem werden zwei Grup pen zuje zweigebildet fiir die erste Runde und
die beiden Gewinner treten geg encinander im Finale an, wahrend die Verlierer die dritten
Plitze einnehmen.

o Bei5-10 Wettkimp fern werden zwei Gruppen gebildet un daus jeder Gruppe kommen die
drei hochst bewer teten Wettkdmpfer in die Medaillenkdmpfe. Die Gruppe folgt dann dem
mormalen Ablauf, das hei it die Wettkdmp fer mit der hdchsten Wertung kdmpfen um cen
esten und den zweittn Platz —und Nummer zwei trift Nummer drei aus der anderen
Guppe und umgeke hrt — aulfler es sind insgesamt nur fiinf Wettkimpfer, in welchem Fall
de Nummer zwei ausder groBeren Gruppe den dritten Platz durch einFreilo sgewinnt.

o Bei 1124 Wettkimpfem werden zwei Gruppen gebildet.Nach der ersten Kata bilden die
je vier besten Wettld mpfer zwei Gruppen zu je vier, wonach die zweite Kata die
Rangfolge der sechs Wettkinpfer (je drei ausjeder Gruppe) bestimmt, die in der dritten
Runde auf nornmm le Weise um die Me da ille nk@mpfen.
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Grundsiét zlich sind 8 Wettkdmpfer in einer Gruppe — aber wenn die Anzahlder We tkk ampfer
64 tlbersteigt, jedoch unter 97 liegt, werden die zu 64 iiberzdhligen Wettkimpfer auf die 8
Gruppen verteilt bis zu en em Maximum von 12 pro Gruppe.

Betridgt die Anzahl der Wettkimpfer 97 oder mehr, wird die Anzahl der Gruppen auf 16
werdoppelt —was zu einer geringeren Anzahl von Wet tki mpfern pro Gruppe flihrt — aber es
werden immer noch die ersten vier jeder Gruppe ausgewahlt, so dass es in der nichsten
Runde 8 Gruppen zu je 8 Wettkdmpfern (insge samt 64 Wettkdmpfer) gibt.

Kir alle Wettkimpfer einer Gruppe muss wéhrend der ganzen Runde das geiche
Kamp fgericht eingesetzt werden.

Es gibt keine Trostrunde, auller dies wird fir einen Wettkampf ausdriicklich anderes
angegeben.

Wettkdmpfer oder Teams, die bei Aufrmuf nicht erscheire n, werden fiir diese Kategorie
disqualifiziert (KIKE N). Eine Disqualifikation durchKIKEN bedeutet, dass die Wettkdmp fer
fir diese Kategorie disqualifiziert werden, die Teilnahme in and eren Kategorien wird davon
aber nichtbetro ffen.

Ih den Medaillenkimpfen der Teams wird die gewdhlte Kata auf gewchnte Weise gezeigt.
AnschlieBend wird die Bedeutung der Kata demonstriert (BUNKAI). Fir KATA &
BUNKAI zusammen stehen insgesamt fiinf Minuten Zeit zur Verfligmg Der offizielle
Zeinehmer startet die Zeit, wenn die Mannschaftsmitg ieder sich vor Beginn der Kata
werbeugen und sto pp tsie bei der Verbeugung nach der BUNKAI-Darbietung. Fin Team, das
sich vor oder nach der Darbietung nicht verbeugt od er die fiinf Minuten i berschreitet, wird
disqualifiziert. Der Gebrauch von traditionellen Waffen, msétzlicher Ausriistung oder

Bekleidun g ist nicht gestattet.

ER KLARUNG:

L Die folgend e Tabelle fasst die Anzahl der Pools und Gruppen je nach Teilnehmerzahl
Zus ammen.

Anzahl Anzahl Benotigte Kata Anzahl W ettki mp fer
Wet tkiimp fer/T eams Gruppen hs zum Sieg in Runde pvei
2 1 1 0 (keine zweite Runde)
3 1 1 0 (keine zweite Runde)
4 2 2 Medaillenkamp f (nur um Gold)
510 2 2 Med aillenkampf
1124 2 3 8
2548 4 4 16
996 8 4 32
97 oder me hr 16 5 64




DKV MANUELLE ADAPTION DES KATA-BEWERTUNGS SYSTEMS

Bei Wettkiampfen, wo das elektronische Bewertungssystem nicht verfiigbar ist komnen
manuelle Handwertungstafeln verwendet werden. In dem Fall signalisiert der
Hauptkampfrichter durch einen Pfiff das Zeigen der Wertungstafeln und pfeift erneut, sobald
dr Ansager alle Wertungen vorgelesen hat. Die sicben (fiinf) Kampfrichter fiir das
Kamp fgericht werden vom Chefkampfrichter, Tatami Manager oder dem Tatami Manager
Assistenten ausge wahlt.

Auflerdem wird dann nur eine Wertung fir die technis che und die athletische Ausfiihrung
mwsammen erteilt. Die Kampfrichter miissen dabei bericksichtigen, dass die technische
Ausfii hrung 70% und die athletisc he Ausfiithrung 30% derG esamtwertung aus macht.

Gi bt es bei der Anwendung des manuellen Systems ein Unentschieden, miissen die betreffenden
Wettk ampfer eine zusitzliche noch nicht gezei ge Kata vorfiihren und die Kampfrichter miissen
bei diesem Stechen fiir beide Wettkdmpfer eine untersc hiedliche Wertun gabgeben.

Bei nationalen Wettkimpfen darf das Flaggensysttm gemidB3 der Regeln vom 1.12018
b ergangsweise bis zum31.12.2019 angewendet w erden.

ARTIKEL 4: DAS KAMPFGERICHT

1. Das siebenkdpfige Kampfgericht wird fiir jede Runde won eirem ocomputerge steuerten
Zufallsgeneratorausge lost. Nur WKF.

2 Auf jeder Matte wird ein Kampfrichter als Chefkamp frichter ausgewihlt, der jede

erforderdiche Kommunikation mit dem Softwaretec hnik er leitet und alle unvorhergesehenen
Vorkommnisse mitden Kampfrichtern regelt. Nur WKF.

3 Einteilungder Haupt- und Seitenkamp frichter und Auslosung des Kampfgerichts:

Fir die Vomrunden hindigt der Sekretir dr Kampfrichtekommission dem fiir das
elektronische Auslosungssysttm zustdndigen Software-System-Techniker eine Liste mit
allen verfiigbaren Kampfrichtern der einzelnen Tatami aus. Diese Liste wird vom Sekretér
dr Kamp frichte kommission nach der Auslosung der Wettkimpfer am FEnde des
Kamp frichter-Briefings erstellt. Die Liste darf nur Kampfric hter umfassen, die beim Briefing
waren und muss den oben genannten Kriterien entsprechen. Fiir die Auslosung der
Kampfrichter gibt der Techniker die Liste in das Sy sem ein und fiir jede Runde werden per
Zufallsgenerator sieben Kampfrichter aus der Mattenbesetzung als Kampfgericht ausgelost.
Nur WKF.

Fir die Medaillenkimpfe stellen die Tatami Manager nach dem letzten Kampf der
Vormunden eine Liste mit allen verfiigbaren Offiziellen von ihrer Tatami zusammen flir den
Vorsitzenden der Kampfrichterkommission und den Sekretir. Nach Genehmiging der Liste
dirch den Vorsitzen den der Kampfirichterkommission wird sie an den Software-Techniker
ib ergeben, der sie ins System einpflegt. Das System lost dann per Zufalls gen erator das
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Kamp fgericht aus, welches nur 7 Offizielle von der jeweiligen Tatami bein haltet. Nur WKEF.

4 Zusétzlichzum Softwaretechniker und dem Ergebnisan sa gerassis tiett dem Kampfgericht bei

dn Medaillenkimpfen der Teams ein Zeitnehmer, der diemaximale Darbietungszeit stoppt.
Nur WKF.
5 Ansager und Softwaretechni ker ko nn en dieselbe Person sein. Nur WKF.

6 Dariiber hinaus muss die Organisation Liufer bereitstellen, die mit der WK F-Kata-Liste
wrtraut sind und die gewdhlten Katas bei den Wettkdmpfem vor der jeweiligen Runde
erfragen und notieren wnd zum Softwaretechniker bringen. Der T atami Manager ist fiir die
Uberwachung der/s Liufer/s verantwortlich. Nur WKF.

7. Bei Wettkdmpfen, die nicht fiir die WKF-Rangliste Zihlen, kann die Anzahl der
Kampfrichter j e Kampfgericht auf fiinf reduziert werden. In dem Fallwer & nnur die hdch ste
m ddie niedrigste Wertungaus der Gesamtsumme gestrichen. Nur WKF.
DKYV -Die KR sitzen in einer Reihe. Im Finale und um die dritten Plitzesicben KR

8 Ansonsten fiinf KR.
Dieh ochste und niedrigste Wertung wird g estrichen.

L Alle Kampfrichter und der S fitwaretechniker WKF sitzen nebeneinander vor dem
offiziellen W ettkampftis ch, moglichst hinter einem einzigen Tisch .

I. Der Chefkampfric hter sitzt dem Soft waretechniker WKF am ndchsten, deram Ende des
Tische ssitzt .



L2

ARTIKEL §5:

BEWERTUNGSKRITERIEN

531 Offizielle Ka ta-Liste

Es diirfen nur Katavon der offiziellen Kata-Liste gezeigt werden.

1 | Anan 35| Jim 69 Passai

2 | Anan Dai 36 | Jion 70 Pinan Shodan
3 | Ananko 37| Jitte 71 Pinan Nidan

4 | Aoyagi 38 | Juroku 72 Pinan Sandan
5 |Bassmai 39 | Kanchin 73 Pinan Y ondan
6 |BassmaiDai 40 | Kanka Dai 74 Pinan Godan
7 |BassaiSho 41 | Kanku Sho 75 Rohai

8 | Chatanyara Kwanku 42 | Kamshu 76 Saifa

9 | Chibana No Kushanku 43 [ Kishimoto No Kush anku 77 Sanchin

10 | Chinte 44 | Kousoukun 78 Sansai

11 | Chinto 45 | Kousoukun Dai 79 Sanseiru

12 | Enpi 46 | Kousoukun Sho 80 Sanseru

13 | Fukyugatalchi 47 | Kururunfa 81 Seichin

14 | FukyugataNi 48 | Kusanku 82 Seienchin (Seiyunchin)
15 | Gankaku 49 [ Kyan No Chinto 83 Seipai

16 | Garyu 50 | Kyan No Wanshu 84 Seiryu

17 | Gekisai (Geksai) 1 51 | Matsukaze 85 Seishan

18 | Gekisai (Geksai) 2 52 | Matsumura Bassai 86 Seishan

19 | Gojushiho 53 | Matusunura Rohai 87 Seisan (Sesan)
20 | Gojushiho Dai 54 | Meikyo 88 Shinpa

21 | Gojushiho Sho 55 | Myoj 89 Shimsei

22 | Hakucho 56 | Naifandhi S hodan 90 Shisochin

23 | Hangetsu 57 | Naifanchi Nid an 91 So chin

24 | Haufa (Haffa) 58 | Naifanchi S amdan 92 Su parin pei

25 | Heian Shodan 59 | Naihanchi 93 Tekki Shodan
26 | Heiand Niden 60 | Njushiho 94 Tekki Nidan
27 | Heian Sandan 61 | Nipaipo 95 Tekki Sandan
28 | Heian Yo ndan 62 | Neiseishi 96 Temsho

29 | Heian Go can 63 | Chan 97 To mari Bassai
30 | Heiku 64 | Ohan Dai 98 Unshu

31 | Ishimine Bass ai 65 | Oyadomari No Passai 99 Unsu

32 | Itosu Rohai Shodan 66 | Pachu 100 | Useishi

33 | Itosu Rohai Nidan 67 | Paiku 101 | Wanka

34 | Itosu Rohai Sandan 68 | Papuren 102 | Wanshu

Himveis: Die Namen einiger Kata sind doppelt auf Grund der g dngigen Variationen bei der
Umschriff in lateinische Buchstaben. In einigen F'llen kann eine Kata in verschiedenen Stilen
('yu-ha) unterschiedliche Namen tragen — und in Ausnahmefdllen kann ein identischer Name in
wn terschiedlichen Sile n unterschiedl iche Kata bezeichnen.
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52 Beurteilung

Die Beurteilung der Darbietung eines Wettkimpfers oder Teams fiihren die Kampfrichter
anhand zweier H auptkriterien (technische Ausfiihrung und athletische Ausfithrung) durch.

Die Darbietung wird vwon der Verbeugung vor der Kata bis zur Verbeugung nach der Kata
bew ertet, auller bei Team-M edaillenkdmp fen, wo die Darbie tung ebenso wie das Zeinehmen mit
dr Verbeugung vor der Kata beginnt und mitder Verbeugung nach der Bunkaiendet.

Leichte Variationen des Karate- Stils (Ryu-Ha) des Wettkimpfers sind gestattet.

Die Wettkimpfer miissen in jeder Runde eine andere Kata zeigen. Eine gezeigte Kata darf nicht
wiederholt werden — auch nicht im Rahmen eines Stechens. Nur Kata won der Kata-Liste

(siehe oben) sind gesta ttet.
53 Punktesystem WKF

Dietechnische A usfihrung und die athletische Ausfiihrun gw erde n getrennt voneinander jeweils
auf einer Skala von 5.0 bis 10.0 in Schritten von 02 bewertet — wobei 5.0 die niedrigste
mo gliche Wertung fiir eine als durchgefiihrt geltenden Kata darstellt und 10.0 fiir eine perfekte
Darbietung steht . Eine Disqualifikation wird durch eineWertung von 0.0 angeze igt.

Das System 16scht die beiden hochstenund die beiden niedrigs ten Wertun gen fiir die technische
md athletische Ausfiihrung und berechret die Gesamtwertung, die sich zu 70% aus der
technischen A usfiihrung und zu 3 0% aus der athletisc hen Ausfiihring zusammen setzt.

Der Bunkai istebenso viel Bedeutung beizumessen wieder Kata selbst.
54 A uflésen von Glei chstinden WKF

Haben mehrere Wettkdmpfer die gleiche Punktezahl erhalten, wird der Gleichstand durch ein
Stechen aufgelost, bei welchem die Wettkdmpfer eire zusdtzliche Kata zeigen, die darliber
ent scheidet, wer sich vor dem anderen platziert.

Ein Gleichstand wird nur dann durch ein Stechen aufgelést, wenn dies erforderlichist, um zu
ermi tteln, wel cher Wettkampfer in die nachste Runde einzeht oder in einem Medaillenkampf

siegt.

Zwar gibt es bei dem Stechen eine Punktewertung, jedoch behalten die Wettkéampfer ihre

uspringliche Wertung, Die Wertung fiir die zusdtzliche Stich-Kata beeinflusst nicht die
Rangfolge der anderen Wettlkdmp fer, die sich fiir die nichste Runde qualifizierthaben.



S5 Bewertungskriterien

Kata-Darbietung

Bunk ai-Darbietun g
(anwendbar aufdie Team-Medaillenkdmpfe)

1. Technische A usfiihrung

a Stdnde

b Techniken

c. Be wegun gsiibergange

d Timing

e. Korrekte Atmung

f Fokus (KIME)

g Konformitit: Konsistenz inder
Darbietung des KIHON des Stils (Ryu-ha) in
der Kata

1. Technische Ausfiihrung

a.Stinde

b. Techiken

c.Bewegungsiiber ginge

d. Timing

e.Kontrolle

f Fokus (KIME)

g Konf mitit (mit der Kata): Anwendung
der tatsichlich in der Kata ausgefiihrten
Bewegungen

2 Athletische A wsfiihrung

2. Athletische Ausfiihrung

aKnf a.Knaft

b Schnelligkeit b. Schnelligkeit
c. Balance c.Balance

Di squalifikation

Ein Wettkdmpfer oder Team wird aus den folgenden Grinden d squalifiz iert:

L Darbietung der falschen Kata oder Ansage der falschen Kata.

2 Fehlende Verbeugung vor oder nach der Ka ta-Darb ietu ng.

3 Eine deutlich Pause oder Unterbrechung in der Kata- Darbietung.

4 Beeintracltiging der Kampfrichtertitigkeit

(zB. wenn der Kampfrichter

Siche theitsgriinden as w eichen muss oder Korperkontakt mit einem Kampfr ichter ).

5 Herunterfallen des Giirtels wihrend der Darbietung .
6 Uberschreitung der Ges amtzeit von fiinf Mimten fiir Kataund Bunkai .
7. Ausfithren e ine r Beinscherentechnik (Kani Basami ) im Halsbereich in der Bunkai

& Missachten der Anweisungen der Hauptkamp fricht ers oder anderes Fehlverhalten.

aus
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Fouls

Die folgenden Foul s miissen, wennsie auftreten, bei der Bew ertung gema den oben genannten

Kriterien beriick sichtigt werden:

III.

a) Geringfugiger Gleichge wichtsverlust.

b) Falsche oder unvollstindige Ausfiihrung einer Bewegung, z.B. unvollstindige
Au sfiihrungen eines Blocks oder am Ziel vorbeischlagen.

¢) Asynchrone Bewegung, zB. Abschluss einer Technik, bevor die Korpeibewegung
abgeschlossen ist oder im Team dasF ehlen von Synchmonisationbei einer Bewe gung,

d Verwendung akustischer Signale (durch eine andere P erson, andere Teammitglieder
eingeschlossen) oder theatral ischer Elemente, wie z .B. Aufstampfen, Schlagen gegen die
Brust, die Arme oder den Karate- Gi sowie unan gemessene Atmung, muss bei der
Bewertung der Kata duch die Kampfrichter als sehr ernstes Foul b etrachtet werden —
gdeichwertig mit der Bestrafung eines voriibergehend en Gl eic hgew ich tsverl ustes.

e) Sich-Losen des Giirtels, so dass er wahrend der Darbietung von den Hiiften rutscht.

f) Zitverschwenden, einschlieBlich ausgedehntes Einmaischieren, iibertricbene
Verbeugungen oder aus gedehnte Pausen vor Beginn der Darbietung,

@ Verursachen von Verletzungen durch mangelnde Kortrolle bei der Bunkai.

R KLARUNG:

L Kata ist weder ein Taw noch eine Theatervorfiihrung. Die traditionellen Werte und

Prinzipien miissen beachtet werden. Sie muss realistisch Kampf daistellen und
Kon zentration, Kraft sowie mégliche Wirksamkeit der Te chn iken zeigen. Sie muss Stérke,
Kraftund Geschwindigk eit zeige n— ebenso wie Anmut, Rhythmus und Balan ce.

. Vorzuspie len, ma n sei bewusstlos, ist in der Bunkai-Darb ietung unangemessen: Nachdem
der Wettkdmpfer zu Boden gegangen ist, sollte dieser entweder ganz aufstehen oder sich

auf einem K nie aufrichten

In Manns chafts wettkam pf miissen alle drei Teammitglieder die Vorfiihrung mit Blick in
degleche Richtung und zum Haup tkampfrichter begimen.

Die Teammitglieder miissen sowohl Kompetenz in allen Aspekten der Kata-Darbietung
zeigen als auch Synchronisation.

Die Verantwartung dafiir, dass die dem Ldiufer genannte Kata fiir die jeweil ige Runde
geeignet ist,lieg tallein beim Betreuer oder beim Wettki mpfer .
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VI. Zwar sind Beinscherentechniken zum Hals (Kani Basami) bei der Bunkai verboten, eine
Beinscher entechnik zum Korperistaber gestattet.

VII. Beim Auflosen von Gleich stinden durch ein Stechen ble bt die urspriingliche Punkt ahl
der Wettkimpfer b estehen. Andere Wertungen um den Sieger zwischen Wet tkiimpfern m it
geéicher Punktzahl zu ermitteln, beeinflusst nicht den offizi ellen Punktestand

VIIL  Beispiel Ergebnis Punktewe rtung: WKF
Judge 1 Judge 2 Judge 3 Judge 4 Judge 5 Judge 6 Judge 7 Gesamt Faktor frgeb nis
Technische | &0 8.2 s E™s e s 82 24.4 07 17.10
Ausfiihung
AtHetsche | 8 82 s 82 82 S &ém 24.6 03 738
Ausfiihrung

IX. Bei Wettkampfen, die nicht fiir die WKF-Rangliste od er Olympia-Rangliste zdhlen, kam
d e Anz ahl der Kampfric hter auf 5 red wiert werden — in dem Fa llwerden nur die héch ste
wd die niedrigste Wertung anstatt der zwei hochsten und zwei niedrigsten Wertung en
eine s Wett kimpfers ge lés cht.

ARTIKEL 6: DURC HFUHRUNG DER WETTKA MPFE WKF /DK V
1. Die Wettkdmpfer — oder Teams — werden in Achtergruppen auf die Wetkampffld chen

verteilt.

Vor jeder Runde miissen die Wettkdmpfer oder Teams die Wahl ihrer Kata den Liufern
mitteilen, die die Information an den So ftwaretechn ker des elektroni schen Wertungss ystems
weitergeben.

Zn Beginn jeder Runde stellen sich die Wetkdmpfer oder Teams am Rande der
Wettkampffliche mit Blick zu den Kampfrichtem auf. (Eine Runde bedeutet, dass jeder
Wettkdmpfer der Gruppe eine Kata zeigt.) Nach den Verbeugungen, zuni chst ,, SHOMEN NI
REI“ und danach ,,OTAGAI NI REI“, verlassendie Wettkdmp fer die Kampfflache.

Bei Aufruf geht der Wettkdmpfer oder das Team zur Startposi tion fiir dieK ata.
DieStartposition der Kata be findet sich irgendwo innethalb der W ettkampffli che.

Nach der Verbeugung muss der Wettkdmpfer deutlich den Namen der Kata nennen und
beginnt dannd ie Darbi etung.

Am Ende der Darbietung, das defmiert ist als Schlusverbeugung der Kata, muss der
Wettkdmpfer die Bekanntgabe der Bewertung abwarten, sich vetbeugen und dann die Tatami
werlassen.
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8 Am Ende jeder Gruppe stellen sich alle Wettkimpfer der Gruppe auf und der Techniker
(Ansager) gibt bekannt, welche vier in die ndchste Runde einzie hen. Die Namen der Top vier
werden auf dem Mo nitor angezeigt. Die Wettk &mpfer veibeugen sich dann und verlassen die
Wettkampfflache .

9. Vor den Medaillenkimpfen nennt der Ansager die Top drei Wettkimpfer der beiden
Gruppen, d iein die Medail lenkdmp fe einzichen.

ER KLARUNG:

L DieStartposition fiirdieKatab efimdetsich innerha lb der Kampffldiche.

Il  Fiir eine schematische Illlustration der Platzierung en beim Kata-Wettkampf gemdfs der
regular en WKF- Regel n sieche ANHANG 16: PREMIER LEAGUEKATA-WETTKAMPF

ARTIKEL 7: OFFIZIELLE R PROTEST

1. Gegeniiber dem Kamp fgericht darf ni emand Protest gegen eine Entscheidung einlegen.

2 Scheint eine KampfrichtermaBnahme regelwidrig zu sein ist nur der Betreuer des
Wettkdmpfers oder sein offiziel ler Vertreter berechtigt, Protest einz ul egen.

3 Der Protest erfolgt als schriftlicher Bericht unmit tel bar nach der beanstandeten Runde. (Die
einzige Ausnahme besteht dann, wenn der Protest adm i strative Feh ler betr fft. Der Tatami
Manager sollte sofort nach deren Entdeckung iber administrative Fehler in Kenntnis gesetzt
werden.)

4 Der Protest muss bei einem Mitglied der Berufungsjury eingereicht werden. Innerhalb eines
angemessenen Zeitraums bespricht die Jury die Umstdnde, unter denen es zu dem Protest
gkommen ist. Unter Beriicksichtigung aller verfiigharen Fakten verfasst sie einen Bericht
wm dist befugt, die erforderlichen Maflnahmen zu veranlassen.

8 Jeder Protest zur praktischen Umsetzung des Regelwetks muss vom Coach bis spétestens
eine Minute nach Ende der Darbietung bekanntgegeben werden. Der Coach fordert das
offizielle Protestformular beim Tatami Manager an und erhédlt vier Mimuten Zeit, um es
auszufillen, zu unterschreben und beim Tatamu Manager mit der entsrechenden
Protestgebiihr emzureichen. Der Tatami Mana ger libergibt das ausgefiillte Protestformular
ungehend einem Mitg lied der Berufungsjury (Appeals Jury), die finf Minuten Zeit hat, um
eine Entscheidung zu féllen.

6 Der Beschwerdefiihrer muss die vom WKF EK vorgesehene Protestgebiihr en trichten und

diese muss zusammen mit dem Protest bei einem Mitglied der Berufungsjury hinterlegt
werden.
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Zusam menset zu ng des Berufungsgerichtes

Die Berufungsjury besteht aus drei erfahrenen Kampfnchtern, die von der
Kamp frichtetkommission (KSKom) ernannt werden. Es dirfn nicht zwei Mitglieder aus
dm gleichen Landesverband stammen. Die KSKom sollte aufBerdem drei zusitzliche
Mitglieder und deren Reihenfolge benennen, damt diese autamatisch die Vertretung
tbemehmen, falls es bei einem Jurymitglied durch eine Ubeschneidung der
Nationalitdt/Land oder durch Verwandtschaft oder Verschwidgerung mit einer der Parteia
s jeweilige n Protestes, die vo m Potestbetro ffenen Kampfrichter eingeschlossen, zn einem
Interessenkonflikt kommt.

Berufungsv er fah ren

Das Jurymitglied, welches den Protest entgegennimmt, ist dafiir verantwortlich, die
Berufungsjury einzuberufen und das Protestgebiihr beim Schatzmeister zu hinterlegen.
Sobald sie emberufen wurde, beginnt die Berufungsuwy damit, die erforderliclen
Untersuchungen und Befragung en durchzufiihren, um den Gehalt des Protestes zu kléren.
Jedes der drei Mitglieder ist verpflichtet, sein Urteil tber die Giiltigkeit des Protestes
abzugeben. Enthaltungen sind nicht moglich.

Abgewiesene Proteste

Wird ein Protest flir ungiiltig befunden, benennt die Berufungs jury ein Mitglied, das den
Beschwerdefiihrer iiber die Abweisung seines Protestes miindlich informiert, das
Orignaldokument mit dem Vemerk ,abgewiesen™ versieht und von allen Mitgliekrn der
Berufungsjury unterschreibenldsst, bevor es dem Sc hatzmeiste riiberge be n wird.

. Stattgegebene Proteste

Wird einem Protest stattgegeben, setzt sich die Berufungsjury mit dem Organisationsko mitee

OK) und der Kamp frichterko mmission in Verbindung, un geeignete Mallnahmen zu
ergreifen, der Situation praktisch Abhilfe zu sc haff n. Fingeschlossene M &glichkeiten sind:

- Vorangegangene E ntscheidung, die gegen die Regel verstof3en, wieder aufzuheben.
- FEine Empfehlung gegeniber der KK auszusprechen, die in den Protest verwickelten
Kamp frichter zu ermahnen oder zu sankt ionieren.

Es liegt in der Verantwortung der Berufungsjury, ein angemessenes und wohl {iberlegtes
Urteil in Bezug auf MaBnahmen, die den Ablauf der V eranstaltung stark beeintriachtigen, zu
fillen. Die Ausscheidungskdmpfe zu wiedetholen, ist die letzte Option zur Sicherstellung

eines fairen Ergebnisses.

DieBerufungsjury benemt ein Mitglied, das den Beschwerdefiihrer iiber die Stattgabe des
Protestes miindlich informiert, das Originaldokument mit dem Vermerk ,,stattgegeben®
wersicht und von jedem Mitglied der Berufungsury urnterschreiben ldsst bevor es dem
Schatzmeister ibergeben wird, der die Protestgebiihr an den Beschwerdefiihrer ersatet und
das Protestdokument an den Chefkampfrichter weiterl eitet.

. Vorfallsbericht

Nach Abhandlung des Vorfalls in der oben beschriebenen Art und Weise, tritt die
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Berufungsjury ernew zusammen und arbeitet einen schlichten Vorfallsbericht liber den
Protest aus, der die Entscheidungsfindung und Begriindung fir die Abweisung bzw.
Stattgabe des Protestes darlegt. Der Bericht wird von allen drei Mitgliedern der Jury
wm terzeichnet und dem Chefkamp fric iter tibermittelt.

. Recht e und B edi ngungen

Die Entscheidung der Berufungsjury ist endgiiltig und kann nur durch die Entsche idung des
Exekutivkomitees/DKV Prisidium aufgehoben werden. Die Berufungsjury kann weder
Strafen noch Sanktionen verhidngen. Thre Aufgabe ist es, ein Urteil iiber den Gehalt des
Protestes abzugeben und die ndtigen MaBnahmen der KK und der OK anzuregen, um
Abhilfe zu schaffen und Kampfrichterentscheidungen zukorrigieren, die re gelwidrigwaren.

R KLARUNG:

III.

L Der Protest muss die Namen der Wettkdmpfer, des aus fihrenden Kanmp feerichtes und die
prizisen Details dessen, was beanstandet wird, enthalten. Allgemeine Behauptungen iiber
generelle Leistung en werden nicht als legitimer Prozess akzeptiet. Die Beweislast liegt
beim Beschwerdefiihrer.

Der Protest wird von der Berufungsjury besprochen und Teil dieser Besprec hung ist es,
d e Beweisezubegutachten, dieden Protest untamauern. Die Jury kann aufser dem Video s
andysieren und Offizielle befragen, um den Gehalt des Protestes obje ktiv zu b ewerten.

Wird dem Protest durch die Berufungsjury statigegeben, werden die entspredhenden
MdgBnahmen eingeleitet. Zusdtzlich werden Schrite eingeleitet, um solche Vorfille
akiinftig zu vermeiden. Die hinterlege Protestgebiihr wird van S hatzmeister
ariickerstattet.

Erachtet die Berufungsjury den Protest fiir wn gerechtfertigt, wird dieser abgewiesen und
d e Protestgebih r geht an die WKF/ DKV iiber.

Nachfolgende Kdmpfe und Runden werden nicht veischo ben, auch wenn ein offizieller
Pratest in Vo rbereitung ist. Es ist di e Aufgabedes Che fkamp frichters, sicherzust ell en, dass
d e Runde regelkonfarm durchgefiihrt wurde.

In Falle eines administrativen Fehlers wdhrend einer laufenden Runde, kannd er Bet reuer

d rekt d en Mattenchef informieren. Der M attenchef informiert dann den Chefkampfricht er
entsprechend .



ANHANG 1: DIE FACHBE GRIFFE

SH OBU HAJIME

ATOSHIBARAKU

YAME

MOTO NO ICHI

TS UZ UK ETE

TS UZ UK ETE HAJIME

SHUGO

HA NTEI

Beginnt den Ka mpf

Nur noch wenig Zeit

Stop

Ausgangspasition

Kampft wdter

Kéampft wdter— fangtan

Zusammenrufen der
Kampfrichter

Abstimmung

Nach d em Kommando tntt der
HKR einenSchrittzuriick

15 Sekwnden vor Ablauf der
Kampfzeit gibt der Zdtnehmer
an akustisches Signal und der
HKR verkiindet ,,Atoshi
Baraku®.

Unterbr echung oder Beendigung
des Kampfes. Wihrend des
Kommandes macht der HKR
dne schneidende
Abwirt sbewegung mit dem
Arm.

Wettkdmpfer und HKR nehmen
ihre Ausgangsgositionen wieder
dan.

Anweisung, den Kampf wieder
aifzunehmen 1im Falle einer
nicht autornsierten
Unterb rechung.

Der HKR steht in einer
Vorw artsstellung.  Wenn er
S suzukete sagt, streckt er die
Arme zur Seite, Handflachen
mch auflen in Richtung der
Wettkdmpfer. Wenn er ,,Hajime
sagt, dreht er die Handfldchen
nmach in nenund fihrt sie schnell
aifeimnder zu  wihrend er
e@nen S chritt zu riicktritt.

Der HKR ruff die SKR am Ende
des Kampfes zusammen oder um
dan SHIKK AK Uvoraischlagen.

Der HKR fordert am Ende eines
agebnisosen Kampfes zur
Abstimmung auf. Nach einem
karzen Pfiff, geben die SKR ihre
Simme mittel s Flaggenzeichen
& und der HKR gleichzitig
durch Heben des Armes. Auf
dnenweiteren Pfiff nehmen alle
ihre Signale zuriick, der HKR
kehrt m seiner
Ausgangsposition zuwilik und
wverkinde¢ das Ergebnis der
Mehtheitsentscheidung, indem



HIKIWAKE

AKA (AO) NO KACHI

AKA (AO) IPPON

AKA (AO) WAZA-ARI

AKA (AO) YUKO

CHUKOKU

KEIKOKU

HANSOKU CHUI

HAN SOKU

JOGAI

Unentschieden

Rot (Blau) gewinnt

Rot (Blau) bekommt drei
Punkte

Rot (Blau) bekommt zwei
Punkte

Rot (Blau) bekommt einen
Punkt

Verwamun g

Verwamun g

Verwanwn g vor einer

Di squalifikation

Di squalifikation

Verlassen der Kampftléche,
welches nicht durch den

a den Sieger in gewohnter
Weise b danntgibt.

Bei einem Unentschieden
kreuztder HKR die Armeund
fiilrt sie wieder awseinander,
de Handflichen nach vorne
geric htet.

Der HKR hebt den Arm

schrig nach oben zur Seite
ds Siegers.

Der HKR hebt den Arm im
45 -Winkel nach oben zur
S ite des punktenden
Wettkdmpfers

Der HKR streckt den Arm auf
S hulterhohe zur Seite des
purk tenden Wettk dmpfers
aus.

Der HKR strecktden Arm im
45 °-Winkel abwirts zur Seite
&s jeweilign Wettkdmpfers

aus.

Der HKR zeigt ein Vergehen
Kategorie 1 oder 2 an.

Der HKR zeigt ein Vergehen
Kategorie 1 oder 2 an und
zigg damm mit dem
Zeigefinger im 45°-Winkel
abwirts auf den jeweiligen
Wettkdmpfer .

Der HKR zeigt ein Vergehen
Kategorie 1 oder 2 an und
zigg damm mit dem
Zeigefinger honzontal auf
dnjeweligenWetkd mpfer.

Der HKR zeigt ein Vergehen
Kategorie 1 oder 2 an und
zigg damm mit dem
Zeigefinger aufwirts im 45°-
Winkel auf d&n jeweiligen
Wettkdmpfer und verkiindet
&n Sieg firden Gegner.

Der HKR zeigt mit dem
Zeigefinger auf die Seite des
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SENSHU

SHIKKAKU

TORIMASEN

KIKEN

MU BOBI

Gegner verschul det wurde

Vorteil der ersen
aleinigen Wertung

Disqualifikation, Verweis von
dr Wettkampfflache

Annullieren/ Zuriicknehmen

Aufgabe

Se Ibs tgefdhrdung

betroffenen  Wettkimpfers,
un den SKR ein Verlassen

der Kampffliclke anzu zeigen.

Nachdem die Wertung in
gwohnte  Weise  eteilt
wud e, verkiindet der HKR
,YAka (Ao) Senshu®, wihrend
er dengebeugten Arm mit der
HandfTiche m s elnem
eigenen Gesicht  zeigend
anhebt.

Der HKR zig zundchst im
45°Winkel  aufwirs in
Richtung des  betrof fenen
Wettkdmpfers und dann nach
hintenauBen mit Kommando
JAKA (AO) SHIKKAKU!™.
Dann verkiindet er den Sieg
firden Gegner.

Die Wertung oder die
Eatscheidung wird anm lfiert.
Der Kumte- HKR oder Kata

Chefkampfrichter krewt die
Hande in einer abwirts

fii hrenden Bewe ging.

Der HKR zeigt im 45°-
Winkel abwiarts auf die
S atlinie des betreffenden
Wettkémpfersoder Te ams.

Der HKR bertihrt mit der
Hand sein Gesicht, fiihrt dann
de Handkante nach vorne
md bewegt sie hin und her,

un den SKR an znzeigen, dass
dr Wetk dampfer sich selbst

gfihrdeth at.



ANHANG 2: GESTIK UND FLAGGENSIG NALE

KOM MANDOS UND GESTIK DES HAUPT KAMPFRICH'IE RS

SHOMEN-NI-REI

Der HKR streckt die Arme nach wrne,
Handfliche vorw ét s gerichtet.

OTAGAINI-REI

Der HKR zeigt den Wettkdmpfern an, sich
w reinander zu verbeugen.

Schritt zuriick.

g |

YAME

S toppt*

Unterbrechung oder  Beendigung des
Kamp s. Wihrend des Kommandos macht
der HKR eine schneidende
Abwirtsbewe gung mit dem Am.

SHOBUHAJIME
LF angt an zu kdmp fen! «
Nach dem Kommando tritt der HKR einen




TSUZUKETE HAJIME

Kam pft weiter! Fangt an!“

Der HKR steht in einer Vomwirtsstellung,
Wenn er ,, Tsuzukete® sagt, streckt er die
Arme zur Seite, Handflachen nach auflen in
Richtung der Wettkimpfer. Wenn er
JHajime* sagt, dreht er die Handflichen nach
imen und fihrt sie schnell aufeinander zu,
wahrend er emnen Schritt zuriicktritt.

YUKO (1 PUNKT)

Der HKR streckt den Arm im 45°-Winkel

abwirts zur Seite des  punktenden
Wettk &mpfers.

WAZA-ARI (2 PUNKTE)

Der HKR streckt den Arm auf Schulterhohe
ar Seitedes punktenden Wettk ampfers.

IP PON (3 PUNKTE)

Der HKR streckt den Arm im 45°-Winkel
aufwarts zur Seite des punktenden Kémpfers.

TORIMASEN / RUCKNAHME DER
LETZTEN ENTSCHEIDUNG

Wen n filschlich erw eise eine Wertung od er
Strafe erteilt wurde, dreht sich der HKR
am betreffenden K dmpfer, sagt ,,AKA “oder
,AO, kreuzt die Amime und macht dann eine
schneidende Bewegung mit nach unten
gdrehten Handflédchen, um anzuzeigen, dass
die vorangegangen Wertung
ariickgeno mmen wird.




SENSHU (VORTEIL D ERE RSTEN

ALLE INIGEN WE RTUNG)

Der HKR hilt bei gebeugtem Arm die Hand
mch mnen gedreht auf der Seite des
Wettk &ampfers, um den Vorteil der ersten
alleinigen Wertung anzuzeigen.

NO KACHI (SIEG)

Nach Kampfende verkiindet der HKR ,,AK A
(©der AO) No Kachi“ und hebt den Am im
45 °-Winkel nachoben zur Seite des Siegers.

KIKEN

,Aufgab e

Der HKR zeigt mit dem Zeigefinger auf die
Startlini e des aufgebenden Wettkamp fers und
wrkiindet dann den Sieg fir den Gegner.

SHIKKAKU

LDisqualifikation, Verwei s von der Flache*
Der HKR zeigt zunidchst im 45°-Winkel

aunfwirts in die Richtung des betreffenden
Wettk ampfers und weist dann nach auflen
md hinten mit dem Kommando ,,AK A (AO)
SHIKK AKU!* Dann gibt er den Sie g flir den
Gegner bekannt.

HIKIWAKE

,Jnentschieden (Nur flir Teamwettbewerbe
m d Round Robin)

Wenn es nach Ablauf der Kampfzeit
wm entschieden steht, kreuzt der HKR die
Arme und fiihit sie dann mit nach vome
gerichteten Handfld chen auseinander.

A
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VERGEHEN KATEGORIE 1
(©hne zusitzliches Signal fiir Chukoku)

Der HKR kreuzt dieoffenen Hinde auf
Brusthohe, so dass die Handgelenke sich
beriihren.

VERGEHEN KATEGORIE 2
(©hne zusétzliches Signal fiir Chukoku)

Der HKR zeigt bei gebeugtem Arm auf das
Gesicht des betreffenden Wettk dmpfers.

KEIKOKU

,Lverw arnun g

Der HKR zeigt zunédchst ein Vergehen in
Kategorie 1 oder 2 an und zeigt dann mit dem
Zeigefinger in einem 45°-Winkel abwirts in
Richtung des betreffenden Wettkdmpfers.

HAN SOKU CHUI

,Lverw arnun g vor einer Disqualifikation“

Der HKR zeigt zundchst ein Vergehen in
Kategorie 1 oder 2 an und zeigt dann
honzontal mit dem Zeigefinger in Richtung
s betreffenden Wettkimpfers.

HANSOKU

,Disqualifikation

Der HKR zeigt ein Vergehen in Kategorie 1
oder 2 an und zei gt dann mit dem Zeigefinger
in einem 45°-Winkel aufwirts auf den
betreffenden Athleten. Dann ernennt er den
Gegner zum Sieger.

>
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PASSIVITAT

Der HKR ro tiert die Fiuste vor der Brust
uneinander, um ein Vergelen der Kategorie
2 anzuzeigen.

UBERM ASSIGER KONT AKT

Der HKR zeigt den SKR einen iiberméfBigen
Kontak oder ein anderes Vergehen in
Kategorie 1 an.

UBERT REIBEN EINER VERLETZUNG

Der HKR hilt sich mit beiden Hénden das
Gesicht, um den SKR das Vergehen der
Kategorie 2 anzuzeigen.

VORTAUSCHEN EINER VERLETZUNG

Der HKR hilt sich beide Hinden neben das
Gesicht, um den SKR das Vergehen der
Kategorie 2 anzuzeigen.

JOGAI

,Verlassen der Kampfflache*

Der HKR zeigt den SKR ein Verassen der
Kamp fflaiche an, indem er mit dem
Zeigefinger auf den Rand der Kampffliche
s betreffenden Wettkimpfers deutet.

MU BOBI
Selbstgefihr dung)

Der HK R bertihrt mit der Hand sein Gesicht,
dreht dann die Handkante nach vome und
bewegt die Hand hin und her, um den SKR zu

signalisieren, dass der Wettkimp®r sich
selbst gefdhrdet hat.



KAMPFV ERMEIDEN

Der HKR nmcht eine kreisende Bewegung
mit dem nach unten gerichteten Zei gefinger,
un den SKR ein Vergehen in Kategorie 2
anzuzeigen.

DRUCKEN, FA SSEN ODER BRUST AN
BRUST STEHEN OHNEDEN
VERSUCH, UM GEHEND EINE
TECHNIK O DER EI NEN WURF
ANZUBRINGEN

Der HKR hélt die Fauste auf Schulterhohe
oder macht eine schiebende Bewegung mit

d&n offenen Hénden, um den SKR ein
Vergehen in Kategorie 2 anzuzeigen.

GEFAHRLICHE UND
UNKONTR OLLIER TE AN GRI FFE

Der HKR fiihrt die Faust seitlich an seinem
Gesicht vorbei, um den SKR ein Vergehen in

Kategorie 2 anzuzeigen.

VORGETAUSCHTE ANGRIFFE MIT
DEM KOPF, DEN KNIEN ODER
ELLBOGEN

Der HKR beriihrt mit der offenen Hand seine
Stirn, sein Knie oder s inen Ellbogen, umden
SKR ein Vergechen in Kategorie 2
anzuzeigen.

SPRECHEN ZUM ODER ANSTACHELN
DES GEGNERS UND UNHOFLICHES
VERHALTEN

Der HKR le gt den Zei gefinger auf den Mund,
un den SKR ein Vergehen in Kategorie 2
anzuzeigen.

SHUGO

,Zusammenru fen der Kampfrich ter*
Der HKR ruft die SKR nach Ende des
Kamp fs/der Runde zusammen oder um ein

SHIKK AK U vorzschlagen.

I
1

1



FLA GGENSIGN ALE DER SEITENKAMPFRICHTER

Bitte beachten: Judge 1 und 4 halten die roteFlaggein der rechten Hand und Judge 2 und 3 in de rlinken.
RirKatagilt: Judge 1, 2und 5 halten die rote Fla gge in der rechte nHand ,Judge 3 und 4 in der linken.

YUKO WAZA -ARI

IPPON FOUL

Verwamwmg bei enem Foul. Die
entsprechende Flagge wir eingerollt und

gkreist, dann folgg das entsprechenc
Signal fiir K ategorie 1 oder 2.

;_- .
'
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VERGEHEN KATEGORIE 1 S TZP OSITION
¥ ITENKAMPFRICHTER
Die Flaggen werden mit gestreckten Armen
gkreuzt in Richtung AKA (AO), je
mchdem, wer das Vergehen begangen hat.

VERGEHEN KATEGORIE 2

Der SKRhiltdie eingerollte Flagge mit gebe ugtem A m.




JOGAI

Mit der Flagge auf den Boden klopfen.

HANSOKU CHUI

61

KEIKOKU

HAN SOKU




ANHANG 3: VERHALTENSRICHTLINIEN FUR HAUPT- UND
SEITENKAMPFRICHTER

Dieser Anhang soll den Haupt- und Seitenkampfrichtem in solchen Situationen als Hilfe dienen,
fir die das Regelwerk und die Erklarungen kemne eindeutige Regelung anbieten .

UBERM ASSIGER KONT AKT

Macht ein Wettkdmpfer eine Wertungstechnik ind darauf Hlgend unmittelbar einen iiberméaBigen
Kontakt, erteilen die Kampfrichter nicht die Wertun g sondern stattdessen eine Verw amungoder
Strafe in Ka egorie 1 (auBer der Getroffene hat den Kontakt selbst verschuldet).

UBERM ASSIGER KONT AKT UND UBER TREIBEN

Karate ist eine Kampfkunst und verlangt dem Wettkimpfer hohe Verhaltensmal stibe ab. Es ist
inakzeptabel, dass Wettkdmpfer sich nach einem leichten Kontakt das Gesicht reiben,
unherlaufen oder taumeln, sich vorniiber beugen, ihren Zahnschutz rausehmen oder
ausspucken oder anderweitig vorgeben, dass der Kontakt emsthaft war, um die Kampfrichter
dazu zu animieren, eine hohere Strafe gegen den Gegrer zu vethidngen. Diese A1t von V erhalten
ist Betrug und entehrt unseren Sport; es sollte sch rellstmdgli ch bes traft werden.

Gkt ein Wettkdmpfer vor, ein Kontak sei iibermiflig gewesen und die Kampfrichter
entscheiden stattdessen, dass die Technik kontrolliet war und alle sechs Wertungskriterien
erfillt hat, wird die Wertung erteilt und eine Straf der Kategorie 2 fir Vorfiusclen. Die
ko rekte Strafe fiir das Vortduschen einer Veretzung, wenndie Kampfichter entschieden ha ben,
dass die entsprechende Technik in Wirklichkeit eine Wertung war, ist mindesten s HANS OKU
CHUI und in schwereren Fillen HANSOKU oder SHIKKAKU. Ein Wetkdmpfer sol Ite ni cht
cafiir bestraft werden, wenn er auller Atem ist (nach Atem ringenals Folge einer Technik ) oder
er einfach nur auf einen Treffer reagiert, selbst wenn die Technik eine Wertung fiir &n Gegner
ist Wetkidmpfern, die auller Atem sind in Folge eines Treffers, sollte Ze it eingerdumt werden,
un zu A tem zukommen, bevor der Kampf wieder er6ffn et wird.

Schwieriger ist die Situation, wenn ein Wettkimpfer einen hirteren Kontakterhiltund zu Boden
ght, dann womoglich wieder aufsteht (um den 10-Sekunden-Countdown zu stoppen) und
wi eder hinfillt. Die Kampfrichter miissen sich bewuss machen, dass eine Jodan-Fufitechnik 3
Punkte wert ist und da viele Mannschaften und Wettk &mpfer finanziell fiir Medaillenpli ze
ent lohnt werden, ist die Versuchung umso groBer, sich zu unmoralischem Verhalten hinreiBen zu
lassen . Es istwichtig, dieses als sdches zu erkenrenund die an g ne ssenen Verwarnungen oder
Strafen zu verhdngen.

MU BOBI

Eine Verwarnung oder Strafe fiir Mubobi wird erteilt, wenn der Wettkimp fer durch sein

eigenes Versidumnis oder Verschulden getroffen oder verletzt wurde. So etwas passiert,
wenn man de m Gegner den Riicken zuwendet, mit einem langen, tiefen Gyaku-Zuki ein taucht,

chre dabei auf den Jodan-K mnter des Gegners zu achten, das Kdmpfen einstellt, ohne dass zuvor
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dr Hauptkampfrichter ,,Yame* gerufen hitte, die Deckung fallen ldsst oder die Konzentration
einbricht oder wenn mehrfach nicht geblockt wurde oder nicht geblockt werden konnte.
Ekldrung XVIII zu Artikel 8 besagt:

Wird der Wettkimpfer dann itibermdpig getroffen und/oder verletzt, erteilt man thm eine
Verwar nung oder Strafe der K ategorie 2 und sieht vo n einer Strafefiir den Gegner ab.

Ein Wettkdimpfer, der durch sein eigenes Verschulden getro ffen wurde und die Beeintrécht igung
ib ertreibt, um die Kampfrichter irrezufithren, wird sowohl fiir M ubobi verwamt oder bestraf't als
auch msitdich fiir Ubertreiben, da zweiV ergehen vorliegen.

Es sollte stets beriicksichtigt werden, dass eine Te chnik mit iibermédBigem Kontakt unter keinen
Umsténden gewertet werden kann.

ZANSHIN

Zanshin wird beschrieben als Zustand fortgeset zer Au fmerksamkeit, in dem der Wettkamp fer
totale Konzentration bew ahrt, den G egner beobachtet und wachsam bleibt gegeniibe r moglichen
Kontem. Manche Wettkdmpfer drehen den Korper teilweise vom Gegnera b, nachdem sie eine
Technik ausge flilrt haben, beobachten ihn aber weiterund sind bereit, weiter zu handeln. D ie
Kamp frichter miissen inder Lage sein, zwischen diesem fo tgesetzten Zustand von Bereitschaft
wm d solchen Féll m zu unterscheiden, in denen der W ettkimpfer sichabdr e¢ht, die Deckung fallen
lasstund auch die Konzentration abbricht und so im En ¢ ffekt das Kéampfeneirstellt.

FANGEN EINER CHUD AN-FUSSTECHNIK

Sollen die Kampfrichter eine Chudan-FuBtec hnik werten, wennder Ge gner das Bein fingt, bevor
es zuriickgezo gen werden kann?

Vorausgesetz, der tretende Wettkdmpfer bewahrt ZAN SHIN, gibt es keinen Grund, warum die
Wertung nicht erteilt werden sollte, vorausgesetz, alle sechs Wertungskriterien wurden erfiillt.
Theo retisch hétte in eirem echten KampfSzenario ein ek raftvolle Fulitechnik den Gegner auler
Gefecht gesetzt und das Bein wire deshalb gar nicht gefangen worden. Angemessene Kontrolle,
de Zielregion und die Erfillung der sechs Wertungskriterien sind die ausschlaggeb enden
Faktoren bei1 der Entscheidung, ob es sich um eine W ertungstechnik handelt oder nicht.

WURFE UND VER LET ZUNGEN

Da das Fassen und Werfen des Gegners unter bestimmten Bedingungen erlaubt ist, obliegt es
allein den Betreuern, sicherzustel len, dass ihre Wettkémpfer entsprechend tramiert und in der
Lage sind, den Fall abzufangen bzw. sicher zu landen

Ein Wettkdmpfer, der versucht zu werfen, muss sich an die in den Erklarungen zu Artikel 6 und
Artikel 8 aufgestellten Bedingungen halten. Wirft en Wettkimpfer seinen Gegner diesen
Anforderungen gemal und es kommt dabei zu einer Verletzun g weil der Gegner den Fall nicht
nchtig abfingt ist der verletzte Kédmpfer selbst verantwortlich und der Werfende wird nicht
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bestraft. Selbstverursachte Verletzungen konnen ent sehen, wenn ein Wettkampfer den Fall nicht
abfdngt, sondern auf seinem ausgestreckten Arm oder Ellbogen landet oder sich am Gegner
fsthiltund diesen auf sich zieht.

Eine moglicherweise gefdhrliche Situation entsteht dann, wenn ein Wettkimpferbeide Beine des
Gegners fasst, um diesen auf den Riicken zu werfen oder wenn ein We ttkkdmpfer sich abduckt
md den Gegner anhebt, bevor er ihn wirft. Die Erkldrung X1 zn Artikel 8 besagt: ,,...und der
Gegner muss wihrend der Aus fiihrung gehalten werden, sod ass eine sichere Landung moglich
ist “ Daes bei dieser Art von Wiirfen schwierig ist, ein esichere Landung zu gewahrle isten, sind
sie verboten.

PUNKTEN AM GEFALLENEN GEGNER

Wenn ein We tkk@mpfer g eworfen oder gefegt wurde und sich der Oberkdrper am Boden befindet
R unpf bzw. Torso), wiahrend der Gegner eine Wertungstech nik mac ht, ist d eWertung IPPON.

Macht ein Wettkimpfer eine Technik, wihrend der Gegner noch fillt, beriick sichtigen die
Kamp fiichter bei ihrer Entscheidung die Fallrichtung denn wenn der Gegner von der Technik

wegfillt, ist diese nicht wirksam und wird auchnicht gewertet.

Befindet sich der Oberkorper des Gegners nicht am Boden, wenn der Wettkinp fer eire
witksam e Wertungstechnik macht, gelten die in Artik el 6 beschriebenen Wetungen. Demnach
lauten die Wertungen fiir Wertungstechniken an einem Gegner, der noch fallt der sitzt oder
kniet, steht oder n die Luft springt sowie in allen anderen Situationen, in denen sich der
Oberkorpernicht aufder Tat ami befindet, folgender maf3en:

1. Jodan- Tritte, drei Punkte (IPPON)
2. Cudan-Trte, zwel Purkte (WAZA-ARI)

3. Tsuki und Uchi,ein Punkt (YUKO)

ABSTIMMUNGSVE RFAHREN

Um den Kampf zu unterbr echen, ruft der Hauptkampfrichter ,,Yame” und fiiht die dabei
erford el iche Gestik aus. Wenn der Hauptkampfrichter wieder auf seiner Ausgangsposition
ariickgeht, zeigen die Seitenkampfrichter ihre Mein vng zu Wertungen und Jogai und — auf
Abfrage des Hauptkampfrichters hin — auch zu anderen Fo uls . Der Hauptkamp frich ter verkiindet
die entsprechende Entscheidung Da der Hauptkampfrichter als einziger in der Lageist,sich um
die gesamte Matte zu bewegen, sich den Wettkdmpfern zu nihern und mit dem Arzt zu sprechen,
miissen die Seitenkampfrichter emsthaft erwégen, was der Hauptkampfrichter ihnen mitteilt,
bevor sie ihre endgiilti ge Stimme abgeben, da kein Uberden ken erlaubt ist.

Gitt es mehr als einen Grund fiir die Kampfunterbre chung, behandelt der Hauptkampfrichter
jeden Aspekt einzeln. Wenn beispiel sweise em Wettkdampfer eine Wertungstechnik gemacht hat
i d der andere einen iibermidBigen Kontakt oder wenn es Mubobi und Ubertreiben bei ein und
dmselben We ttkampfer gab.
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Kommt der Videobeweis zum Einsatz, dndert das Videobeweis-Gremium nur dann die Fntscheiding des
Kampfgeichtes, wenn beide Mitglieder des Gremiums darin iibereirstimmen. Nach der Nachpiii fin gteilen sie
ihr Uttel umgetend dem Hauptkampfiichter mit, der ggf motwendige Andemng an der Entscheidung
durchfiihrt.

JOGAI

Die Kampfrichter diirfen nicht vergessen, Jogai anzuzeigen, indem siemit derjeweiligen Flagge
auf den Boden klopfen. Hat der Hauptkampfn chter wieder seine Position eingen ommen, zeigen
sie dann ein Vergehen der Kategorie 2 an.

ANZEIGEN VON REGELVERSTOSSEN

Bei einem Vergehen d er Kategorie 1 streckt der Seitenkampfrichter die gekreuzten Flaggen fiir
AKA mit der roten Flagge vorne und fiir AO mit der blauen Flag g vome in die Richtung des
jeweiligen Wettkimpfers. Dies emmoglicht es dem Hauptkampfiichter, deutlich zu erkennen,
welcher Wettkdmp fer das Foul begangen hat.



ANHANG 4:

ZEICHEN DE S LIS TENF UHRERS

3Pwmkte
o IPPON
2P wkte
G0 WAZA-ARI
1Pwmkt
o YUKO
v SENSHU Vorteil der ersten a leinige n
Wertung
Ge winner
o KACHI
Ve rlie rer
X MA KE
Uhentschieden
A HIKIWAKE
Ve rwarnung
cc Faul Kategorie | - CHUKOKU
Ve rwarnung
ClIK Foul Kategorie 1 — KEIKOKU
Ve rwarnung vor einer
CIHC Foaul Kategorie 1 — HANSOKU -CH UL Disqualifikation
Disqualifikation
ClH Foul Kategorie 1 — HAN SOKU
Ve rwarnung
QcC Faul Kategorie 2 — CHUKOKU
Ve rwarnung
QK Faul Kategorie 2 — KEIKOKU
Ve rwarnung vor emer
QHC Foaul Kategorie 2 — HAN SOKU -CH UL Disqualifikation
Disqualifikation
QH Faul Kategorie 2 — HAN SOKU
Aunfgabe
KK KIKEN
F nsthafte Dis qualif ikation
S SHIKKAKU




ANHANG §: DIAGRAMM KUMITE-WETTKAMPFFLA CHE
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AN HA NG 6: DIAGRAMM DER KATA-WETTKAMPF FLAC HE

Judges (KR)Vorrunden: 5-4-3-2-1

Medaillenkampfe (KR) 7-6-5-4 -3 -2 51

Chief Judge (1) 5 Chief Judge (1)

Es best eht auch die Mo glichkeit mit furf KR Es besteht awch die Moglichkeit n den
Medaill enk dmp fen mit sieben KR diese

Positionen zu wa hlen.

diese Positionen zu wahl en.




ANHANG 7: DER KARATE-GI
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. ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm

. ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15 x 10 cm

Kaigte |
1 24 BACK RESERVED FOR THE ORGANISING FEDERATION OF 30 x 30 cm

o EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12 x 8 cm

vf' SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF & x 4 cm
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ANHANG 9: FARBMUSTER FUR KAMPFRICHTERHOSEN

Trousers: Color Nr. Pantone 18-0201 TPX Keoeptable flange

Jacket: Color navy blus Color Nr, 18-4023 TPX

Hosen: Col or Nr. Pantone 18-0201 TP X

hcke: Color Navy Blue Color Nr. 19-4023 TPX
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ANHANG 10: WETTKAMPF FUR KARATEKA UNTER 14 JAHREN

Verpflichten dfiir den WKF Youth Cup

Enpfoh len fiir Kontinenta- und Nationalverbiinde der WKF

Kategorien fiir Kinder unter 14 Jahre

Ul12 Jungs Kumite (10 und 11 Jahre): -30 kg,-35kg, -40 kg, 45 kg, H45 ke.
Ul2 Méadchen Kumite(10und 11 Jahre): -30 kg,-35 kg 40kg, +45kg.

Ul12 Jungs Kata (10 und 11 Jahre)

Ul2 MadchenKa a (10 und 11 J ahre)

Ul4 Jungs Kumite (12 und 13 Jahre): -40 kg,-45kg,-50 kg, 55 kg, 55 ke.
Ul4 Médchen Kumite (12 und 13 Jahre): -® kg,-47kg, H47kg

Ul4 Jungs Kata (12 und 13 Jahre)

Ul4 MadchenKa a (12 und 13 J ahre)

And erungen an den Wet tkampfregeln fii r Kinder unter 14 Jahre
Kumit fiirKinder zwischen12 und 14 Jahren:

= Fiir Techniken z7um Ko pf und Hals (Jodan- Bereich) ist kein Ko ntakt erlaubt.

o Jeder Kontakt zum Jod an-Bereich, egal wie leicht, wird grundsit4i ch bestraft.

= FEinekorrekt ausgefiihrte Technik zum Kopf oder Halserzielt grun cs étzlich bei einem Abstand von
bs zu 10 cm eine Wertung.

e Die Kampfzeitbetrdg anderthdb Minuten
KeinEinsatz von Schu tzausriistung, die nicht von da WKF zuge lassen ist.
Die WK F-Gesichtsm ask e und Brustschutz fiir Ki nd er we rden verwendet.

Kumit fii rKin der unter 12 J ahren:

e Techniken zu allen Ze e gionen (Jodan und Chudan) missen kuz vor dem Ziel abgestoppt werden.
Jeder Kontakt zum Jad n-Bereich, egal wie leicht, wird grundsitdi ch bestraft.
Einek orrekt ausgefiihrte Technik zu jeder da Zielregi onen erzielt gnmndsitzlichbei emem Abstand
van bis zu 10 cm eine Wertung

e Auch kontrollierte Techniken zum Korper (Chudan-Bereich) erzelenk eine Wertung, wenn sie
nehr als eine leichte dberflichliche Beriihrung veruisachen.

¢ Keine Fege-oder sonstige Wurftechnik en sind ed au bt
Die Kampfzeitbetrdgt aderthdb Minuten
Die Wettkampfflaichekann von 8x8 Meter auf 6x6 Met erreduziert werden, wennder
Organisator der Veramstaltung dies so wiinscht.

e Alle Teilnehmer sollten minde stens zwei Runden pro We ttk ampf absolvieren.
KeinEinsatz von Schu tzausriistung, die nicht von de WKF zuge lassen ist.

e Die WKF-Gesichtsm ask eund der Brusts chutz fiir Kinde rwerd en v erwendet.

Kinder unter 10 Jahren treten pa arweise an und demo nstrieren andenthalb Minuten Sparring, wobei
das Paarzus anmenarbeitet, un Techniken zu zeigen Die Darbietung wird Paar gegen P aar per Hantei
entsc hieden, basierend auf deniiblichen Hantei-Kriteienfiirs Kumite, - aber hierangewendet, um die
Darbietungen der beiden Paare miteinanderzuv e gleichen.

Kata-Wettkampf fii r alle unter 14 Jahre:

e Es gbtkeine bestimmten Abweichungen vonden Standard-Rege In, aber die Kata-Lis te fiir
national e Wettkdmpfekann auf weni ger fortgeschi tt ene Kata eingesc hrankt we rden.

Kata-Wettkampf fii r alle unter 12 Jahre:

e« Es gibtkeine bestimmten Abweichungen vonden Stan dard-Rege In, a aber die Kata-Liste fiir
national e We ttkdimpfekann auf weni ger fortgeschi tt ene Kata eingesc hrankt we rden.

e Teilnehmern,denen e nichtgelingt,die Ka ta-Darbietung ab zuschlieBen, solte ein zweiter
Ver such ohne Punktabzu g gew dhrt we rden.



ANHANG 11: VIDEO REVIEW

Video Review: Reoeln fiir WKE-Kumite We ti dmot
(Einzelund Team)

Video Review
Team
Definition Abkiir aing \b rkimpfe Medh ille nkampfe
Video ReviewTisch VRT 2 2
Video Review Sup ervisor VRS 2 2
Coach Swp ervisor (6 1 2

1. Mor Beginn des Wettkampfes emnennt auf jeder Kampffliche der Tatami Man ager 2
Referee-A's zu Video Review Supervisors (VRS). Beide VRS sitzen am Video Review
Tisch, wo das Video Review System und die Bildschirme sind. Die Video Review
Supewisor (2 VRS) sind mit einer roten (abgelehnt) und einer griinen (stattgegeben)
Karte ausgestattet. Nur die beiden Supervisor diirfen sich an dem Video Review (VR)
Tisch befinden.

2 Yorjeder Runde iibergibt der C oach Supervisor (CS) den jeweiligen Coaches einenJoy
Stik mit einem Knopf. Der CS sitzt wihrend des Kampfes zwischen den beiden
Coaches. Fiir die Finals wird die Anzahl der CS verdoppelt, wobei jedem Coachein CS
mgewiesen wird, der an seiner Seite sitzt. Eine orangene elektronische Karte mit den
Buchstaben ,,VR* ist auf der Punktetafel jeweils links v an Purk testand der Wettkdm pfer
m sehen. Der CS und beide VRS sind zu Kommunikationszw ecken mit Funkgeriten
ausges tattet. Sdlte esirgendwel che technischen Probleme mitdem Joy Stick geben, wird
das herkdmmliche System mit roter (AKA) bzw. blauer (AO) realer Karte fir die
(Coa ches angewendet.

3 Ims Verfahren fiir eine VR-Anfrderung wird nur angewen det, wenn ein Coach glaubt,
dass eine Wertung seines Wettkimpfers ignoriert wurde. Um  {berméBige
Kamp fverzdgerungen zu vemmeiden, haben die VRS dafiir Sarge zu tragen, dass der

Protest ziigig a bgewickelt wird.

4 Eine Wertung kann nur dann erteilt werden, wenn die Technik(en) des/der jeweiligen
Sportler(s) ausgefiihit wurde(n), bevor der Hauptkampfrchter den Kampf mit ,,Yame"
gestoppt hat.

5 Wird VR auf mehr als einer Kampfflache angewendet, werden pro Kampffliche mur 2
M deokamer as verwendet (siche Grafik zur Positionierung der Videokameras).



Aufbau bei mehreren Kampffliichen

c =l Legend
B -ovmn

NC Viden Camers
s Coach Supe felsor
VRE Viden Rawise Supanbor

W
s |
-m- a Dflicial Seors Tabls
i< |
WC

Coaches

Athiptes

.B: .n_

WRs VRS

Wenn nur eine einzi ge Kampffliche verwendet wird (z B. Olympische Spiele /
Olympische Jugendspiele), kommen 4 Videokameras samt Ausriistung zum
Einsatz. Die Kameras befinden sich dann auf den Ecken nahe der
Sicherheitszone. Die Ausriistung wird von einem VRO btedient.

Aufbau bei einer einzige n Kampffl iche

Legend
[ sc] . R
VE v L Video Camera
is Coach Supervisor
ﬂ- ] VRS  Video RBeview Supsndsol
c AD -

Oificial S5core Table

Coaches

Athdefes

i N

VRS VRS



6 Ablauf dner Vide oReview-Anforderung

Der einen VR anfordernd Coach drickt den Krmopf auf dem Joy Stick, dann ist

glei chzeitig ein Tonsignal vonder Punktetafel zu horen und die el ektronische VR -Karte
auf der Purk tetafel fingt an zu blinken.

Der Haptkampfrichter unterbricht sofort den Kampf wnd der VRO stoppt die
Aufnahme.

Der CS informiert sofortiiber Funk die VRS {iber den Gegenstand der VR-Anforderung
des Coaches. Auf derPunktetafel wird dann ange zeigt, um welche Te chnik und wel chen
Wettkdmpfer es sich handelt. Treten zwei Anforderun gen gleichzeitig auf, zeigt die
Punktetafel beide gleichzad tig an.

Video Review Video Roview
WAFA-AR| IPPOM

Die VRS spulen die Aufnahme zuriick zu der Stelle, wo die strttige Situation
beginnt.

Die VRS priifen, analysier en und entscheiden imerhalb moglic hst kurzer Zeit.

Die Entscheidung fiir eine Punktevergabe muss einstimmi g erfolgen, andernfalls gilt sie
als abgelehnt. Die Entscheidung wird von einem der VRS verkiindet, indem dieser
aufsteht und die griine (JA) oder rote (NEIN ) Karte hebt. Wenn die griine Karte gehoben
wid, zeigt der VRS mit der anderen Hand auch an, welche Wertung der
Hau ptkampfrichter etteilen soll. Gleichzeitig wird die Entscheidung folgendermaflen auf
der Punktetafel angezei gt: Wird dem Video Review st att gegeben, zeigt die Punktetafel
ein grines Zeichen zusammen mit der Technik an. Wirdder Video Review ab gewies n,
zeig tdie Punkt etafel ein rotes Kreuz zusammen mit der Tec hnik an.
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- Wird die VR-Anforderung abgelehnt, verschwindet die orangene Kartea utomatisch von
der Punktetafel und der Coach hat keine Moglichkeit fiir weitere VR-Anforderungen in
allen folgenden Matches des jeweili gen Wettkimpfers in diesr Kategorie, mit
Ausnahmed er Halbfinals und Medaillenkdmpfe. Zu diesem Z weck en tzieht der CS &n
Joystick oder dieKar te des Coaches.

- Verliert ein Wettk &ampfer das VR-Anforderungsrecht wihrend der Vorkimpfe,
qualifiziert sich aber fir eiren Medaillenkampf, wid dort ein zsétzliches VR-
Anford erungsre cht gewdhrt.

7. Wird das Round-Robin-System (ohne Medaillenkdmpfe) angewendet, kann der
(Coach keinen weiteren VR flir diesen Wettkampfer fiir die verbleibenden Matches
&s Pools anfordern, aber dann wieder, wenn der Wettkimpfer das Hal bfinale oder
die Medaille nkimpfe erreicht.

8 Eine Ablehnung im VR bedeutet nicht, dass der Coach oder Team-Fiihrer nicht einen
schriftlichen Protest (Artikel 11 der WKF-Kata und Kumite-Wettkampfr egeln)
einreichen kann.

9. Wenn ein Wettkdmpfer den Ccoach verbal oder gestisch dazu auffordert einen VR
anzufordern, wird dies als ein Vergehen der Kategorie2 betrachtet ind eine Verwarnung
ader Strafe muss erteilt werden. Wenn der Coach in desem Fall den VR anforde rt, wird
dieser Ablauf nicht abgebrochen, sondern der VR findet statt auch wenn der
Wettkdmpfer in Kategorie 2 verwarnt oder bestraft wird.

10. Wenn ein Wetkdmpfer dem Coach signalisiert, keinen VR anzufordern, weil die

Technik  nicht gut genug war, wird dies auch als ein Vegehen der Kategarie 2
betrachtet und eine Verwamung oder Strafe muss ert eilt werden.

11. Dricktein Coachd en Knopfauf dem Joy Stidk und berut dies augenblicklich danach, so
wird der Abauf nicht abgebrochen, sondem der VR entsprechend durch gefiihrt.

12. Wenn ein Coach einen VR anfordert und zur gleihhen Zeit zwei oder mehr
S ienkampfrichter fiir den gleichen Wettkdmpfer eine Wertung anzeigen, bleibt die

elektronisc he orang ene Karted es W ettk émpfers au fd er Rinkteta €1 bestehen.



13. Wenn ein Coach eiren VR anfordert, aber die Technik nach Meinung des Kampfgerichtes

wmkontrolliert oder zu hart war, muss eine Verwarnung oder Stra fe der Kate garie 1 erteilt
werden; die elektronische orangene Karte des Wettkdnpfers bleibt au f der Punktetafel
bestehen.

4. dem Fall, dass das VR-Team auf Grund von technischen Problemen (Elektrizitit,

Kamera oder Computer-Probleme etc.) nicht in der Lage ist, das Video zu analysieren
md eine Entscheidung zu treffen, bleibt das Recht fiir eine VR-Anforderung fiir den

Wettkdmpfer bestehen. Siehe Punkt 2 fiir den Fall einer Fehlfunktion des Joy Sticks.

15. Die MindestgroBe fiir die VR Karten fiir die VRS ist das AS-Format im folgenden
Design:

it o

NO [YES

16 . Die MindestgroBe fiir die VR Karten fiir die CS ist das A5-Format im folgenden Design:




ANHANG 12: OFFIZIELLES PROTESTF ORMUL AR

OFFICIAL PROTEST FORM

[Current filing fee will appear hera)
T". P RALANEL TPY LDEL AW ﬂl.l.l.l“
DATE COMPETITION

/

/

PROTEST'S DESCRIPTION

Ta B confinissl on e offier side of s pages

Vald §3 redeived by WHE

FOHR DT RCEAL WHSE ChLY .

TATAMI N* MS/Kansa:
FANCL |RCFCRCC[JUDGLC 1| JUDGE 2 | JUDGL 3 [ JUDGL 4 |
NAME

T COUNTRY
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OFFICIAL PROTEST FORM (KATA)

(Current filing fee will appear here)

The profest must be prepaid
DATE COMPETITION
P R - —
YOUR COMPETITOR COUNTRY
PROTEST DESCRIPTION
To be continuad or the othar side of this page
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ANHANG 13: ABLAUFE DES WIE GENS

Prab eniegen
Wettk &mpfer diirfen ihr Gewicht eine Stunde vor Beginn des offiziellen Wiegens auf den
offiziellen Waagen (die beim offiziellen Wiegen verwendet werden) testen. Es gibt keine

Begrenzung, wie oft ein Wettkdmpfer sein Gewicht wahrend des inoffiz ellen Wiegers testen
darf.

Offizielles Wiegen

Ort:

Die Gewichtskontrolle findet immer nur an einem Ort statt. Dies kann entweder in der
Wettk ampthalle, im offiziellen Hotel oder Dorf (fiir jede Veranstaltung festzusetzn) sein. Der
Ausri chter muss separate Raume fiir Mannerund Frauen bereitstellen.

Waa gen:

Der gastgebende Nationalverband stellt kalibierte elektronische Waagen in awreichender
Anzahl (mindestens 4 Stiick) bereit, de nur eine Dezimalstelle anzeigen, z.B. 51,9 kg; 154,6 kg
Die Waage soll auf einem festen Untergrund ohne Teppichstehen.

Zeit:

Das Wiegen muss spitestens am Tag vor dem Wettkampftag der jeweiligen Kategorie
gattfinden, aufler es ist fir den betreffenden Wettkampf anders ausgewiesen. Die offizielle
Wiege-Zeit fiir WKF-Veranstdtungen wird rchtzeitig im Bulletin veroffentlicht. Fiir alle
anderen Veranstaltungen werden diese Informationen im Voraus auf den OK-
Kommunikationskanidlen ver6ffentlicht. Es liegt in der Verantwortung des Wettkdmpfers, diese
Ihformationen zur Kenntnis zu nehmen. Ein Wettkdmpfer, der nicht innerthalb der Wiegefrist
erscheint oder dessen Gewicht nicht innerhalb des fiir die jeweilige Kategorie, in der er gemeldet
ist, erlaubtenBereichs liegt, wird disqualifi zert (KIK EN).

Toleranz:
Diezugelassene Toleranz fiiralle Kategorien betrigt0,200 kg.

Ab lauf:

Pro Geschlecht werden mindestens zwei WKF-Offiziellen fiir das Wiegen bendtigt. Einer, um
die Akkreditierung/den Pass des Wettkdmpfers zu priifen, einer, um das exakte Gewicht in de
offizielle Wiegeliste einzutragen. Zusétzlich sollten sechs Personen (Offizelle/Freiwillige) durch
dn gast gbenden Nationalvertband bereitgestellt werden, um den Zufluss der Wettkimpfer zu
regeln. Zwolf Stiihle sollten bereitstehen. Um die Puvatsphire der Wettkdmpfer sicher zu
gellen, miissen sowohl die Offiziellen als auch das andere Wiege-Personal vom gleichen
Geschlecht sein wie die Wet tkimpfer.

1. Das offizielle Wiegen wird Kategorie nac h Kateg orie und Athl et nac h A thlet
durc hgefiihrt.

2 Alle Betrever und Delegierten missen den Wiege-Raum verlassen, bevor das offizielle
Wiegen beginrt.

&



3. Die Wettkampfer dirfen wahrend der offiziellen Wiegefrist nur einmalauf der Waage
steh en.

4 Jeder Wettkimpfe r bringt zum Wiegen seine Akkrediti eungskarte fiir die
Veranstaltin gmit und zeigtsie dem Offiziellen, der die Identitdt des W ettkampfers
iiberprii ft.

5. Der Offizielle fordert denWettkd@mpfer dann auf, dieWaage zu betreten.

6. Der Wettkdmpfer sollte beim Wiegen nur Unte rwdsche tragen (Manner/Jungen—
Unterhose, Frauen/Méadchen— Unterhose undBH). Socken oder zus dtzliche Kle idung
miissen abge legt wercen.

7. Die Wettkdmpfer dirr fen ihre Unterwésche ausziehen — ohne dabei von der Waage zu
treten — damit sie das Minimum oder Maximum des Gew ichtslimitsihrer Kategorie
errei chen.

& Die Offiziellen, diedas Wiegen ii berwac hen, notiere ndas G ewicht des Wettkdmp fers
in Kilogramm (auf eine De zimal stelle gemau).

9. Die Wettkampferverlassen diec Waage.

HINWEIS: Fotografieren oder Filmen istim Wiege-Bereich nicht gestattet Dies beinhaltet auch
die Benutzung von Mo biltelefonen oder anderen Gerit en.

ANHANG 14: ROUND-ROBIN-WETTKAMPF (KUMITE) WKF

1. Wettkampfformat

Round-Robin wird fiir den Olympischen Kumite-Wettkam pf verwendet und auBerdem fiir
Wettk &mpfe mit sehr wenigen Teilnehmern.

Diein der WKF angewendete Variante des Round-Robin-S ystems sieht zw ei separate P ools vor,
die unabhéngig voneinander den Jeder-gegen-Jeden-Kreislauf in ihrem Pool absolvieren. Die
WKF verwendet dieses Format zur Qualifikation fiir die M edaillenkdmpfe, bei denen in den
Halbfinals die Gewinner der beiden Pools auf die Zweitpatz erten des jeweik anderen Pools
treffen.

Bei einer ungeraden A nzahl von Teilnehmem (durch A ufgabe oder Verletzung) wird di eser Platz
in den Runden, die nicht stattfinden kdnnen, als Freilos fir die Wettkdmpfer gewertet. Passiert
des im Wettkamp fverlauf selbst, werden alle Runden, die bereits gegen den betreffenden
Wettk &mpfer, der das Round-R obin-System nicht zu Ende kimpfen kann, absolviert wurden, al s
Freilose fiir di e votherigen Gegner gewertet.

DieSieger md Zweitplatzierten der Pools werden ermittelt anhan d der Anzahl der Siege, wobei
ein Sieg zw ei Punkt e, ein Unentschieden einen Punkt in deine Niederlage null Punkte bedeutet

Die Sieger der Halbfinals ziehen ins Finale ein, wo sie um Gold und Silber kdmpfen, wé hrend
die beiden Verlierer der Halbfinals Bronze ethalten.



2 Setzen Nur WKF.

Die Anforderungen fiir das Setzen imR ound- Robin-Wettkam pfsind wie folgt:
* Beiden Olympischen Wettkémpfen werden die Nr. 1 bis Nr. 4 der Olympiarangliste in
wverschiedene Pools gesetzt.
¢  Bei anderen Wettké np fen (einschliefli ch Kontine rtalspiele mit Round-Robin) werden die
zwei Wettkdmpfer, die am Tag vor dem Wettkampf die hochste Position in der WKE-
Ranglisehabe ,in verschiedere Pool s gese tzt.

3 Stich-Entscheidung Nur WKF.

Fiir den Fall, dass es ein Unentschieden zwischen 2 oder mehr Wettkimpfem gibt, die die
gdeiche Anzahl an Punkten haben, werden die nachfolgenden Kriterien in der genannten
Reihenfolge zur Anwendung gebracht. Das heifit, steht der Gewinner nach Anwendung des
ersten Kriteriums fest, miissen die folgenden nicht mehr zur Anwendung gebracht werden.

Sieger s Kamps/der Kimpfe zwischen den 2 oder mehr betro ffenen Kédmpfern
Hohere Gesamtpunktzahl, die in allen Kémpfen erziel t wurde

Geringere Gesamtpunktzahl, die inallen Kémpfen abgegeben wurde

Wer mehr Ippons inallen Kdmpfen erzielt hat

Wer weniger Ippons inallenK @mpfen abgegeben hat

Wer mehr Waz- Aris in allen Kdmpfen erzielthat

Wer weniger Waza-Aris inallen Kdmpfen abgegeben hat

Wer mehr Yukos inallen Kémpfeneziel that

Wer weniger Yuko sinallen Kémpfen abgegeben hat

Bei Olympisc hen Wettk &mpfen: Die be ssere tag esakt welle Position in der

Ol ympiarangliste gemi Qualifikationssystem

10 b. Bei allen anderen Wettk@mpfen: Der Sieger eines zusitdich en Stichkampfes

S
o

Sobald bei 3 oder mehr Wettkdmpfern die ersten beid en Halbfinal isten ermittelt werden konnten,
beginnt das Stich-Entscheidung s-Verfahren von vorne.

4 Verlet mng eines Wettkimpfers wdhrend der Au sscheid mn gsr unde

Verletz sich ein Wettkdmpfer wéhrend der A usscheidungsrunde und kannnicht weiterkdmpfen,
bleiben die Wertungen der abgeschlossenen oder laufenden K dmpfe unveréndert. Die Ergebnisse

aller Kémpfe (abgeschlossen, laufend, ausste hend) werden geldscht (Ergebnisse annulliert) und
die Punkte verfallen.

S Disqualifikation eines Wettki mpfers

Ein Wettkdmpfer kann von einem Kampf disqualifizier twerd en undd en Wettkampf fortsetzen.
In de mFall gewinnt sein Gegner entw eder mit 4:0 od er mit mehr, wenn dariiber hinaus
Wertungen erzieltwurden (z.B. 5: 0, 6:0 etc.) und d ieanderen Ergebnisse bleiben beste hen. Ein
Wettk ampfer kann vom gesamten Wettkampf disqualifiziertw erden: Die Wertungen der



abgeschl ossenen oder laufenden Kimpfe bleiben unveréndert.Die Ergebnisse al le Kdmpfe
@@bgeschlossen, laufend, ausstehe nd) werden geldscht (Ergebnisse annullierf) und die Punkte
verfallen.

Wird einbereits qualifizierter Wettkdmpfer am Ende der Ausscheidungsunde wegen
Fehlverhaltens disqualifiziert (Shikkaku):

¢« (elangt der Halbfinalgegner kampflos ins Finale

¢« Kimpfndiebeiden anderen Wettkimp fer in dem anderen Halbfinale

¢ Wird nur eine Br onzemedail le ver lie hen

R KLARUNG:

yA Die folgende Abbildung verd eutlicht das Wettkampfformat fir einen Wettkampf mit
zehn Teéilnehmern :
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I. Die folgende Abbildung illustriert das Wettkampffornut fiir einen Wettkampf mit acht

Teilnehmern:
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ANHANG 15: ORGANISATION VON OLYMPISCHEN KATA-WETTK AMPF EN

Der vorliegende Anhang 15 eset# den Artikel 3: ORGANISATION VON KATA-
WETTK AMPFEN der Kata-Wettkampfregeln fiir die Olympischen Kata-Wetkimpfe. Der
wiliegende Anhang 15 basiert auf der vom IOC fiir die Olympischen Spiele in Tokyo 2020

festgelegten Quote von 10 Wettkdmpfern pro Kategorie. Die Olympischen Kata-W ettk&mpfe
werden wie folgt organisiert:

Die 10 Wettkdmp fer pro Kategorie werden in 2Gruppen unterteilt.

Jeder Wettkdmpfer zei gt eine erste Kaa wndwird von 7 Kampfri chtem bewertet.

Jeder Wettkampfer zei gt eine zweite Kataund wird von 7 Kampfrichtern bewertet.

Rirjeden W et tkimp fer wird der Mit elwert der Wertungen beider Runden berechnet.

Qeichstinde werden durch den in Anhang 15 beschriebenen Prozess aufgel 6st. Die

Sich-Entscheidung hat keinenEinfluss auf di e regi strierte Wertung.

6 I beiden Gruppen scheiden jeweils die zwei Wettkimpfer mit der niedrigsten Wertung
aus und die besten drei Wettki mpfer ziehen in die dite Runde ein, wo die bisherigen
Wertung en unbeachtet bleiben

7. I der dritten Runde erhalten die jeweils drei Wettlkémp fer in den zwei Gruppen eine
reue Wertung fiir die dritte Kata und legen sodie Rangfolge von 1 bis 3 in der Gruppe
fst.

& In der vierten Runde, den Medaillenkdmpfen, treten die FErstplat zierten der beiden
Guppen gegeneinander im Kampf um Platz 1 und 2 an wnd die Zweitp atzierten der
Gruppen treten gegen die Dritplatzietender jeweils and eren Gruppe um die 3. Plitze an.

9. Alle anderen Regeln die nicht ausdriicklich hier in Anhang 15 erwdhnt werden,

entsprechen de n Kata-Wettkampfregeln, ausgeno mmen A tikel 3.

R KLARUNG:

Diefolgende Abbildung illustri ert die Organisation von O lympi schen Kata-Wett kimpfen :

ELIMINATION ROUND
Competitar s |1 2] :3a 4 | s 6§ | 7| 8] 9 | 10|

Score st round: | 21.20| 24.00 | 18.80 24.00(27.40|  |21.10|22.80|18.80 | 24.00| 27.40
Seore 2nd round: | 22.00| 23.60| 21.00| 23.80| 28.00| | 22.6023.80 | 21.00 | 23.80 | 28.00 |

Average score | 21.60] 23.80] 19.90| 23.90| 27.70| | 21.85| 23.80| 19.90| 23.90( 27.70|
RANKING ROUND Y __a = oo v o &
Competitar na 4 5 | | 2 | o | 10 |

Score 3rd round: 22.00 24.03) 28.00 23.20| 24.60| 26.00

Ranking in group (3 ]21]12| (31211

MEDAL BOUTS o !

Competitor L 5 jvs. | 10 f. EFINAL
Competitor > 4 | 7 |* #=BRONIE FINAL
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Auflosung von Gleichs tinden:

Haben 2 oder mehr Wettkdmpfer die gleiche Punktezahl, kommen folgende Kriterien in
Betracht, um zu ermitteln, wer besser platziert ist-

Schritt1:

Wer mit der zweiten Kata inder Ausscheidungsunde die hohere Wertung erzelt hat, ggewinnt.
kt die Wertung fiir die zweite Kata ebenfalls gleich, werden die folgenden Schritte auf die
zweite Kata der Ausscheidungsrunde angewendet:

Schritt2:

Wenn die GESAMTWERTUNG der zweiten Kata gleich ist, wird folgendes Kriterum
beriicksichtigt:

- die Gesamtwertung fiir das TECHNISCHE KRITERIUM vor der Multipl kation mit dem
Faktor (70%). Die hochst e gew innt.

Beispiel Gleichstand.

GESAMTWERTUNG
1. =25.82
2 =25.82

TE CHNISCHE WERTUNG:

|. @@ @@ 86 @ 86 86 @e= 258 TOT(BEST POSITION)
2. @ 88 80 88 WM  ewe w256 TOT

In diesem Fall hat Wettkimpfer Nr. 1 die bessere Position in der Wettkamp fangliste als
Wettk ampfer Nr. 2.

Schritt3:

kt das Ergebnisimmer noch gleich, gilt folgendes Kriterium:

- die Gesamtwertung fiirdas ATHLETISCHE KRITERIUM vor der Multiplikation mit dem
Faktor (30%). Die hochst e gew innt.

R KLARUNG:
Beispiel Gleichsiand.,

GESAMTWERTUNG
L =25.82
2 =2582



ATHLETISCHE WERTUNG:
1. 8= &= 8.4 G=n 8.6 S6 g==— 25.6 TOT ( BEST POSITION)
2. Seiia 8.4 82 88 e &= 254 TOT

In diesem Fall hat Wettkimpfer Nr. 1 die bessere Position in der Wettkamp frangliste als
Wettk &mpfer Nr.2.

Schritt4:

kt das Ergebnisimmer noch gleich, gilt folgendes Kriterium:

- die Wertung des TECHNISCHEN KRITERIUMS, Vergleich der niedrigsten nicht
geloschten Wertung. Die ho chste gewinnt.

,
Beispiel Gleichstand.
GESAMTWERTUNG

L =25.82
2 =25.82

TECHNISCHE WERTUNG:
l. Svn &= 8.6 L s 8.6 84 &==— 25.6 TOT ( BEST POSITION)
2. alia 8.6 82 88 - == 25,6 TOT

In diesem Fall platziertsich Wettkimpfer Nr. 1 vor Wettkdmpfer Nr. 2.

BILDZ EILE:
i — hochste W ertung

s — nic dri gste Wertung

184 = niedrigste nicht ge l6schte Wertung

Schritt5:
kt das Ergebnisimmer noch gleich, gilt folgendes Kriterium:
-die Wertung des TECHNISCHEN KRITERIUMS, Vergleich der hdchsten nicht geldschten

Wertung. Diehochste gewinnt.
.
Beispiel Gleichstand,

GESAMTWERTUNG



L =25.82
2 =2582

TECHNISCHE WERTUNG
. S S 86 L 8.6 84 g=== 25,6 TOT

2. Sma 88 S84 84 Buis @&  @= 256 TOT (BESTPOSITION)

In diesem Fall platziertsich Wettkimpfer Nr. 2 vor Wettkampfer Nr. 1.

BILDZEILE:
8=8-= hochste W ertung
o= — nic dri gste Wertung

84 = niedrigste Wertung, die nicht geloscht wurde

8.8 = ho chste Wertung, die nicht geloscht wurde

Schritt6:
kt das Ergebnisimmer noch gleich, gilt folgendes Kriterium
- die Wertung des ATHLETISCHEN KRITERIUMS, Vergleich der niedrigsten nicht

aus geschlos senen Wertung. Die hochste gewinnt.

.
Beispiel Gleichstand.
GESAMTWERTUNG

L =25.82
2 =25.82

ATHLETISCHE WERTUNG:
1. e el 8.6 = 8.6 84 == 25.6 TOT (BEST POSITION)

2. i 8.6 82 88 B G o= 256 TOT

In diesem Fall platziertsich Wettkimpfer Nr. 1 vor Wettkdmpfer Nr. 2.

BILDZEILE:
piel = hochste W ertung

s — nic dri gste Wertung

84 = niedrigste Wertung, die nicht geloscht wurde




Schritt7:
kt das Ergebnisimmer noch gleich, gilt folgendes Kriterium:
- die Wertung des ATHLETISCHEN KRITERIUMS, Vergleich der hochsten nicht

aus geschlos senen Wertung. Die hochste gewinnt.

R KLARUNG
Beispiel Gleichstand.

GESAMTWERTUNG

1. =25.82
2 =2582

ATHLETISCHE WERT UNG:
1. S S 86 s 8.6 8 sm== 25.6 TOT

2. S 88 84 8.4 S &= 25.6 TOT (BEST P OSITION)

In diesem Fall platziertsich Wettkimpfer Nr. 2 vor Wettkdampfer Nr. 1.

BILDZEILE:
e = hochste W ertung
s — 1ic dri gste Wertung

84 = niedrigste Wertung, die nicht geloscht wurde

8.8 =ho chste Wertung, die nicht geldscht wurde

Schritt 8:

kt das Ergebnisimmer noch gleich, gilt folgendes Kriterium:

- die Wertung fiir das TECHNISCHE KRITERIUM, Vergleich der ho chsten Wer tung der
ausgesc hlossenen niedrigsten Wertungen. Die hochste gewinnt.

R KLARUNG
Beispiel Gleichstand..

GESAMTWERTUNG
L =25.82
2 =25.82

TECHNISCHE WERTUNG:
1. i ] 838 e 84 84 #=k = 25.6 TOT (BE ST POSITION)

2. o= 8.8 84 8.4 = S == 25.6 TOT

In diesem Fall platziertsich Wettkimpfer Nr. 1 vor Wettkdmpfer Nr. 2.



BIL DZ EILE:

pats = hochste W ertung

[ = nie dri gste Wertung

84 = niedrigste Wertung, die nicht geloscht wurde

8.8 =ho chste Wettung, die nicht geldscht wurde

sk —hochste Wertung unter den niedrigsten geldschten Wertungen

Schritt9:

kt das Ergebnisimmer noch gleich, gilt folgendes Kriterium:

- die Wertung des TECHNISCHEN KRITERIUMS, Vergleich der niedrigsten Wertung der
aus geschlos senen hochsten Wertungen. Die hochste ge winnt.

R KLARUNG

Beispiel Gleichstand.

GESAMTWERTUNG
L =25.82
2 =25.82

TECHNISCHE WERTUNG:
1. &% e 86 s 84 84 &= =254 TOT (BEST POSITION)
2. &6 8.6 S84 84 Ok = g== 254 TOT

In diesem Fall platziertsich Wettkimpfer Nr. 1 vor Wettkdampfer Nr. 2.

BILDZEILE:

e = hochste W ertung

jiiss — nie dri gste Wertung

84 = niedrigste Wertung ,dienicht geloscht wurde
8.8 = hd chste Werttung, die nichtge [6schtwurde

s —hOchste Wertung derniedrigsten geloschten Wertungen

= Wertung untr den hochsten ge 16sch tan Wertung en

Schritt 10:

kt das Ergebnis immer noch gleich, gilt folgendes Kriterium:

- Wertung des TECHNISCHEN KRITERIUMS, Vergleich der niedrigsten Wertung der
gloschten niedrigsten Wertungen. Die hochste gewin 1.



R KLARUNG

Beispiel Gleichstand.

GESAMTWERTUN G
L =25.82
2 =25.82

TECHNISCHE WERTUNG:
1. Sl St 86 e 84 84 &= = 254 TOT (BEST POSITION)

2. S 8.6 84 8.4 = S s = 254 TOT

In diesem Fall platziertsich Wettkimpfer Nr. 1 vor Wettkdmpfer Nr. 2.

BILDZEILE:

el — hOchste W ertung

[sih — nic drigste Wertung

84 = niedrigste Wertung, die nicht geloscht wurde

8.8 = hd chste Wertung, die nicht geloscht wurde

sk =hochste Wertung der geloschtenniedrigsten Wertungen
pei = Wertung dergeldoschten hochsten Wett un gen

s — n1ic dri gste Wertung der geloschten nied rigsten Wer tungen

Schritt11:

kt das Ergebnisimmer noch gleich, gilt folgendes Kriterium:

- die Wertung des ATHLETISCHEN KRITERIUMS, Vergleich der hochsten Wertun g der
gloschten niedrigsten Wertungen. Die hochste gewin 1.

,
Beispiel Gleichstand.
GESAMTWERTUN G

L =25.82
2 =2582

ATHLETISCHE WERTUNG:
1. Sl S 838 L 84 84 = = 25.6 TOT (BEST POSITION)
2. Suln 8.8 84 84 S &= s=e— 25.6 TOT

In diesem Fall platziertsich Wettkimpfer Nr. 1 vor Wettkampfer Nr. 2.



BIL DZEILE:

piials — hochste W ertung

= — nic dri gste Wertung

84 = niedrigste Wertung, die nicht geloscht wurde

8.8 =hochste Wertung, die nicht geldscht wurde

sk —hochste Wertung der geloschtenniedrigsten Wertungen

Schritt 12:
kt das Ergebnisimmer noch gleich, gilt folgendes Kriterium:

- dieWertung des ATHLE TISCHEN KRITERIUMS, Vergleich der niedrigsten Wertung der

geloschten hochsten Wertungen. Die ho chste gewinnt.

R KLARUNG
Beispiel Gleichstand..

GESAMTWERTUNG
L. =25.82
2 =25.82

ATHLETISCHE WERTUNG:
1. S S 86 e 84 84 == = 254 TOT (BEST POSITION)

2. initm 8.6 84 84 Bl = 25.4 TOT

Ih diesem Fall platziertsich Wettkimpfer Nr. 1 vor Wettkdmpfer Nr. 2.

BILDZ EILE:

pSal = hochste W ertung

=== niedrigste Wertung

84 = niedrigste Wertung ,dienicht geloscht wurde
8.8 =hd chste Wertung, die nicht ge [6scht wurde

ek =hochste Wertung der geloschienniedrigsten Wertungen

=8 = hochste W ertung der geloschten hochsten Wertung n




Schritt 13:

kt das Ergebnisimmer noch gleich, gilt folgendes Kriterium:

- die Wertung des ATHLETISCHEN KRITERIUMS, Vergleich der niedrigsten Wertung der
gloschten niedrigsten Wertungen. Die hochste gewin 1.

R KLARUNG
Beispiel Gleichstand.

GESAMTWERTUNG

L =25.82
2 =2582

ATHLETISCHE WERT UNG:
1. Sl S 86 e 84 84 &= = 254 TOT (BEST POSITION)

2. Snm 8.6 84 84 Sk &S = 25.4 TOT

In diesem Fall platziertsich Wettkimpfer Nr. 1 vor Wettkdampfer Nr. 2.

BILDZEILE:

88— hochste W ertung

s — 1ic dri gste Wertung

84 = niedrigste Wertung, die nicht geloscht wurde

8.8 =hochste Wertung, die nicht geldscht wurde

sl =hochste Wertung dergeldoschtenniedrigsten Wertungen

el = hochste W ertung der geloschten hochsten Wertung n

s — nic drigste Wertung der geloschten nied rigsten Wer tungen

Schritt 14:
kt das Ergebnis immer noch gleich, gilt folgendes Kriterium:
- die Wertung des TECHNISCHEN KRITERIUMS, Vergleich der ho chsten Wertung der

geloschten hochsten Wertungen. Die ho chste gewinnt.

;
Beispiel Gleichstand.

GESAMTWERTUN G
L. =25.82
2 =2582




TECH NISCHE WERTUNG:
9% @& 83 MW 84 84  8==256TOT(BEST POSITION)
2.8% 88 84 84 B &8 fm256TOT

In diesem Fall platziertsich Wettkimpfer Nr. 1 vor Wettkdmpfer Nr. 2.

BILDZEILE:

9= hochste W ertung

-= niedn gste Wertung

84 = niedrigste Wertung, die nicht geloscht wurde

8.8 = hd chste Wertung, die nicht geloscht wurde

- =hochste Wertung dergeloschtenniedrigsten Wertungen
et — hochste W ertung der geloschien hochsten Wertung n

-: niedrgste Wertung der geldschten nied rigsten Wer tungen

948=-= hochste W ertung der geloschten hochsten Wertung n

Schritt15:
kt das Ergebnis immer noch gleich, gilt folgendes Kriterium:
- die Wertung des ATHLETISCHEN KRITERIUMS, Vergleich dr hdchsten Wett wn g der

gloschten hochsten Wertungen. Die ho chste gewinnt.
IR KLARUNG

Beispiel Gleichstand.

GESAMTWERTUN G

L =25.82
2 =25.82

ATHLETISCHE WERTUNG:
.6 & 88 WM 84 84 =25.6 TOT (BEST POSITION)
2. 8 88 84 84 fmm  aam = 25.6 TOT

In diesem Fall platziertsich Wettkimpfer Nr. 1 vor Wettkampfer Nr. 2.

BIL DZ EILE:
9= hochste W ertung
- = niedrigste Wertung

84 = niedrigste Wertung, die nicht geloscht wurde




8.8 =hochste Wertung, die nicht geldscht wurde
sk =hochste Wertung der geloschienniedrigsten Wertungen
piats — hochste W ertung der geloschten héchsten Wertung n

o= — nic drigste Wertung der geloschten nied rigsten Wer tungen

946-= hochste W ertung der geloschten hochsten Wertung n

Schritt16:

Wenn alldieseKriterien den Gleichstand nicht aufl sen, wird der Sieger durch das Werfen einer
Miinze e mittelt.
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ANHANG 15: PREMIER LEAGUE KATA-WETTKAMPF WKF
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ANHANG 16: AUSNAHME RE GELUN GEN DKV

Offiziel e Kleidung

AW

Im DKV gilt das Verbot personlich er Bestickungen aufGi ode r Giirtel nicht.

Der Komperschutz istim DKV nicht Pflicht.

Die WKF-Gesichtsmaske wird im DKV nicht verwendet.

Der Coach trdgt einen Trainingsanzug (nicht den offizellen Trainingsanzug des
Nationalverbandes).

Diebesonderen Kleidungsvorschriften fiir Coaches fiirdie Finals gelten nicht

Kumite: Spiegelsy stem
Ungeachtet des WK F-Regelwerkes, kann bei DKV-Veranstaltungen das Spiegelsystem zum
Einsatzkommen. D abei sind folgende Punkte zu beach ten :

Dns Kampfgericht besteht aus einem Hauptk ampfrichter, et nem Seitenkamp frichter und
einem Obmann.

De Wertungen, Verwarnungen, Strafen, Entscheidungskriterien, vebotenen
Verhaltensweisen werden amlog zum reguldren Wettkanpfregelwerk gehandhabt, so
weit wie irgend moglich.

Der Hauptkampfrichter gibt alle Kommandos und Ansagen, vergibt Wertun gen,
Verwarnwgen und Strafen.

Der Seitenkampfrichter unterstiitzt den Haupt kampfri chter, nimmt an Be spr echun gen m it
dm Obmann teil, wenn diese nétig werden und zeigt ssine Meinung zur Vergabe von
Wertungen, Verwamungen und Strafen durch eine diskrete Gestik an.

Der Obmann kontrolliert den regelkonformen Ablauf des Kampfes. Wenn mo twend ig,
teilt er sich dem Hauptkampfrichter mit. Bei der Entscheidungsfindung hat er aber nur
eine Stimme, wenn er zur Beratung von HKR und SKR hinzugezogen wird. Des
Weiteren gehort es zu seinen Aufgaben, Zeitnehmer und Li stenfiihrer zur iiberwache n.
Steht es im Einzel oder im Entscheidungskampf einer Team-Begegnung nach Ablauf der
Kamp fzeit une ntschieden (ohne Senshu), ruft der HKR d&en SKR fiir eine Bespre chung zu
sich. Konnen sie sich nicht einigen, wem der Sieg gebiihrt, ziehen sie den Obmann hinzu
wmdder HKR verkiindet anschlieend die Mehrheitsmeimng

Die Gestik entspricht der re guliren Gestik des HKR. Dar SKR fiihrt sie entsprechend
diskret aus.

Kata: Deutsche Meisterschaft Schiiler

In denerstend rei Runden miissen verschiedene K ata gezeigt werden. Danach kdnnen die bereits
gzeigen Kata wiederholt werden, jedoch nicht ausschliellich eine Kata in mehreren
mchfolgend en Runden.



Regle mentierungssys em fiir BetreuerInnen anlisdich Meisterschaften und
Veranstaltungen des DKV

Bei unfliatigen ve balen A ttacken und ungebiihrlichem Verhalten an der Kampffldche im Bereich
der Tatami, Sporthalle bzw. dem Austragungsort wird als erste Stufe eine verbale Emrmahnung
aus gesproch en.

Die zweite Vewarnung wird mit einer gelben Karte oder mit dem Zeichen Kategorie 2
rhobener Fin ger) angezeigt.

Bei einer dritten Verwarnung muss der/die Betreuerln den Innenraun der Halle umgeh end
wrlassen und aufden Zuschauerrdngen Platz nehmen, falls vorhanden. Diese M ainahme gilt fir
einen Tag der Meisterschaft bzw. Veranstaltung des DKV. Der Hallenverweis wird mit dem
Zeichen des Shikkaku gegeben. Die Betreuerkarte wird fir den einen Tag eingezogen. Sollte
cer/die Betreuerln der Aufforderung die Halle zu vedassen nicht nachk ommen, wid der Kampf
nicht weitergeflihrt und der/die andere Kimpferln oder das andere Team zum Sieger erklért.

Procedere:

I.  Emahnung durch den H aupt kampfrichter

2 Verwarnwng durch d en Hauptkampfrichter mittels einergeb en Karte bzw. des Zeichens
Kategorie 2

3. Riicksprache des Hauptkampfrichters mit dem Tatami-Chef, nach Ubereinstimmung
dann:

4 Aufforderung mit dem Zeichen (Shikkaku) den Platz und dn Ihnenraum des
Au stragungsortes zu verlassen.

5. Registriemung de s Vorfall s beider Wettkampforganisation

Ungebtihriches Verhalten:

- Hochspringen vom Sitz des/der Betreuersin

- Laute verbale negative A uBerungen w ihrend der Bet reuertitigkeit
- UbemaBiges Gestikulieren

- Negatives Aufputschen der Kdmp ferlnnen

- Ungebiihrli ches B enehmen des/der BetreuerIn

Passus: Tragen von Sportbrillen
Bei K ata-Wettkdmpfen von Kindern, Schiilern und Athleten mit Beh ind erungen ist das Tragen
einer Sportbrille erlaubt. Diese Brille muss entsprechend fest sitzen und darf keire
Gesundheitsge fahrdung darstellen.



Offizieler Protest

—

Gegeniiber dem Kamp fger ichtdarfniemand Protest geg en eine Entscheidung einlegen.
Scheint eine Kampfrichter maBBnahme regel widrig zu sein, ist nur ein offizieller Vertreter
berechtigt, Protest ei nzulegen.

Der Protest erfolgt als schriftlicher Bericht unmittelbar nach dem beanstandeten Kampf.
(Dieecinzige Ausnahme besteht dann, wenn der Protesta dministrative Fehler betrifft. Der
Mattenchef sdlte sofort nach deren Entdeckung iiber administrative Fehler in Kenntnis
gesetzt werden.)

Der Protest muss bei einem Mitglied der Kampfrichte =S chiedsgeric hts-K ommission
(KSKom) eingereicht werden. Innerhalb eines angemes senen Zeitraums bespricht die
KSKom die Umstdnde, unter denen es zu dem Protest gekommen ist. Unter
Beriicksichtigung aller verfiigbaren Fakten verfasst sie einen Bericht und ist befugt, die
erforderdichen MaBnahmenzu vemnlassen.

Jeder Protest zur praktischen Umsetzung des Regelwetk s muss gemall der Bestimmungen
zum Beschwerdeverfahren des DKV erfolgen. Er muss schriftlich erfolgen und vom
offiziellen Vertreter des Teams oder des/r Wettkimpfer's unterzeichret sein. Der
Beschwerdeflihrer muss das vom DKV vorgesehene Protest-Entgelt hinterlegen und
erhélt hieriiber eine Quittung. Diese reicht er in Kopie zusammen mit dem Protest bei
einem Mitglied der KSKom ein.

Zusammens etzung der KSKom: Der Bunde skampfrichterrefrent wnd die Mitglieder der
Kamp frichtetkommission diirfen nicht Mitglieder der KSK om sein. Die KSKom beseht
ass dei Bundeskamp frichtern/Innen (Kumite- und Kata-Lizenz) und zwei
Ersatzpersonen (aus verschie &nen Landesverbidnden), die bei einem Linderkonflikt zum
Einsatz kommen. Die Benennung der Mitglieder der KSKom erfolgt gemall Punkt 3 der
Kamp frichterordnung des DKV und durch Benennwn g dur ch den/der BKR-Referent/in
Berufungsverfahren: Nach der Hinterlegung des Pro test- Fntge ltes tritt de K SKom so fort
asammen. Sobald sie einbeufen wurde, beginnt die KSKom damit, die erforcerlichen
Uh tersuchungen und Befragungen durchzufiihren, um denGehalt des Proteses zu kliren.
Jedes der drei Mitglieder ist verpfli chtet, sein Urteil iiber die Giiltigkeit des Prote stes
abzugeben. Enthaltungen sind nicht moglich.

Ab gewiesen e Proteste: Wird ein Protest fiir ungiiltig befunden, benennt die KSKom ein
Mitglied, das den Beschwerdefiihrer iber die Abweisung seines Protestes miindlich
mformiert das Orniginaldokument mit dem Vermerk ,,abgewiesen™ wersieht und von allen
Mit gliedem der KSKom unterschreiben lésst,bevoresdem DKV ibergeben wird.
Stattgegebene Proteste: Wird einem Protest stattgegeben, setzt sich die KSKom mit dem
(rganisationskomitee (OK) und der Kampfricht ekommission in Verbindung um
geignete Mallnahmen zu ergrifen, der Situation praktisch Abhife zu schaffen.
Einges chlossene Mdglichkeiten sind:

o Vorangegangene Entscheidung, die gegen die Rege 1 versto en, wie cer au zuhe ben.

o Ergebnisse b etroffener Kdmpfe aus dem Pool wieder aufzuheben, die sich an den
Vorfall anschlief3 en.

o Diebetroffenen Kédmpfe zu wiederholen.
Eine Empfehlung gegeniiber der KK auszusprechen, die in den Protest verwickelten
Kampfrichter zu ermahnen o der zu sanktionieren .



10.

11

Es liegt inder Verantwortungder KS Kom, ein angeme ssenes un d wohl iiberlegtes U tei |
in Bezug auf Malhahmen, die den Ab laufder Verangaltungstark beeintrdchtigen, zu
fillen. Die Ausscheidungskimpfe zu wiedetholen ist die letzze Option zur
Sicherstellung eines fairen Ergebnisses.

Die KSKom benemnt ein Mitglied, das den Beschwerdefiiheer tber die Stattgabe des
Protestes mindlich infamiert, das Originaldoku ment mit dem Vermerk ,,stattgegeben’
wersieht nd von jedem Mitglied der KSKom unterschr eiben & ¢, bevor es dem DKV
tbergeben wird, der dem Besch werde fii hre rs ein Protest- Entgelt wieder auszahlt

Vo rfallsbericht: Nach Abhandlung des Vorfalls in der oben beschriebenen Art und
Weise, tritt die KSKom erneut zusammen und arbeitet einen schlichten Vorfallsbericht
iber den Pratest aus, der die Entscheidungsfindung wmnd Begrind un g fiir die A bweisung
tew. Stattgabe des Protestes darlegt. Der Bericht wird von allen drei Mitgliedern der
KSKom wnterzeichnetund dem DKV {ibermittelt.

. Rechte und Bedingungen: Die Entscheidung der KSKom, die mehtheitlich erfolgen

muss, ist nicht anfechtbar. Die KSKom kann weder Strafen noch Sanktion en verhd ngen.
he Aufgbeist es, ein Urteil iiber den Gehalt des Protes tes abzugeben und die ndtigen
MaBnahmen der KK und des OK anzuregen, um Abhilfe zu schaffen und

Kamp frichterentscheidung en zu korrigieren, die regelwidrig waren.

III.

Der Protest muss die Namen der Wettkdmpfer, des ausfiihr enden Kampfger ichtes und
de priazisen Details dessen, was beanstandet wird, enthalten. Allgemeine
Behauptungen iiber generelle Leistungen werden nicht als legitimer Prozess
akzeptiert. Die Beweislast lieg beim Beschwe rdefiihrer.

Der Protest wird von der KS Kom besprochen und Teil dieser Besprechung ist es, die
Beweise zu begutachten, die den Protest untermauern. Die KSKom kann aulerdem
VM deos analysieren und O ffizielle befragen, um den Gehalt des Protestes objektiv zu
bew erten.

Wird dem Protest durch die KSKom stattgegeben, werden die entsprechen den
MaBnahmen eingeleitet. Zusétzlich werden Schritte eingekitet, um solche Vorfille
akiinftig zu vermeiden. Das Protest-Entgelt wird vo m Schatzmeister zuriickes tattet.

Erachtet die KSKom den Protest fiir ungerechtfertigt, wird dieser abgewi esen und das
Entgelt geht an den DK Viiber.

Nachfolgende Kémpfe und Runden werden nicht verschoben, auwch wenn ein
offizieller Protest in Vorbereitung ist. Es istdie Aufgabe des Kansas, sicherzustelken,
dass der Kampfregelkonform durchgefiihct wurde.

Im Falle eines administrativen Fehlers wéihrend eine s laufenden Kampfes, kann der
Betreuer direkt den Mattenchef informieren. Der Mattenc hef informiert dam den
Hau ptkampfrichter entsprechend.
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